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HH oute mefiance 
■ quant aux delais de disponiblite mise a part, 

Iles annonces que Sam Tramiel est venu faire a 
Paris ont de quoi etonner et ravir. 
Etonner, car la gamme ST aura un grand 
|p frere muni du 68030, un microprocesseur 
«mm tres superieur au 68020 de Mac II, 
lequel n'a convaincu personne. Un saut 
qualitatif tres important qui est le seul apte, a nos 
yeux, a consacrer Atari dans le domaine professionnel. 
Ravir, par ailleurs, en ayant eu le courage de lancer 
des etudes aboutissant a l'integration d'un ou plusieurs 
Transputers sur un simple Mega ST. Le gain en 
puissance devrait permettre — si toutefois l'equipe de 
developpeurs aboutit — de transformer un ST en station 
de travail du type Apollo ou Sun mais aussi de livrer 
du graphisme tres performant et une aptitude a emuler 
(= simuler en temps reel) le monde MS-DOS. Un 
programme que, dans ces temps de campagne 
elector ale, on aimerait ne pas etre que promesse de 
candidat. 

La redaction 
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SPQR.-.ou STPC 

A une epoque ou les PC 
jouent aux Romains en 
envahissant le marche, un 
petit village resiste toujours 
a la standardisation : le 
village Atari. Malgre, ou a 
cause de... cela, le grand 
Salon de la micro 
ressemblait a une expo 
Atari. Que les autres 
presents me pardonnent. 
Atari ferait-il des 
concessions au PC en 
annoncant un compatible 
pas cher et peut-etre meme 
une gamme complete ? 
Dans tous les cas, ils y 
mettent une mauvaise 
volonte evidente : « Nous ne 
faisons des PC que parce 
que des gens veulent en 
acheter. II y a de I'argent a 
gagner. a Et quand on 
demande a ST (Sam 
Tramiel] quel pourcentage il 
pense que representee la 
ve&te des PC dans son 
chiTfre d'affaires, il repond, 

moins possible, j'espere ».. 
Ne nous meprenons pas, il 
pense faire de I'argent avec 
les compatibles, mais il 
i en faire beaucoup 



GEM, GEM, 
GEM... 

ABC Software a presente If 
version 2,0 du Gem de 
Digital Research pour Atari 



STATION 

STation est une association 
d'utilisateurs dont les 
ambitions pourraient se 
comparer, a I'echelle 
humaine, au Gem. Une 
interface conviviale et 
informatique. En 
I'occurrence informer, 
conseiller, former, assister, 
susciter, ameliorer... bref le 
role d'une association de 
consommateurs dedies a la 
micro-informatique. 
Nous, on ne demande qu'a 
encourager ce genre 




Vu au salon, deux logi 
de CAO (conception a 
par ordinateur) destine 
respectivement aux 
professionnels du batii 
et aux archi 
dessinateurs techniques. 



r Human 
Technologies, il s'agit de 
ZZ-Volume etZZ-2D. 
Human Technologies, 
54, rue Poussin, 75016 

T&. : (V 47.43.01.01. 




EVOLUTION 
EVOLUE 

Evolution, sur ST, passe de 
la version 1.2 a la version 
1.25 qui comprendra 

les fonctions 






:cuperati< 



i des dessins 



Neochrome ou tout autre ; 
— modes d'impression 

courrier et mixte courrier ; 



— possibility de sortir en 
mode superieur, sans passer 
par le programme OUTPUT ; 

— exploitation des polices 
Gdos, donnant la possibility 
d'afficher quatre types de 
polices de caracteres ; 

-- des fichiers de 
configuration autorisant le 
pilotage des imprimantes 
Laser, et tout 

particulierement la SLM 804 
d'Atari. 

Priam, 81, rue de la 
Procession - 92500 Rueil- 
Maimaison. Tel. : (1) 
47.52.00.30. 




Ces logiciels sont proposes 

configuration 1040ST + 
n/b SM 125 + 
disque dur SH 204 + 
imprimante EPSON LX 800 
+ contrat de n 
+ formation soft et hard, 
moins de 25000F ttc, 
Nouveaux Services 
Informatiques, 29, a 
Vincent Detpuech, 
13006 Marseille. 
Tel. : 91.78.17.12. 



REPARATIONS 
A PRIX FIXE 

L'adresse d'un reparateur de 
ST peut ette utile, meme 
aux revendeurs. CMS repare 
les ST sans devis afin 
d'abreger le temps pendant 
lequel ils gardent votre 
machine. Le montant est 
forfaitaire, en fonction de la 
machine. Reparer votre 520 
ou 1040 vous reviendra a 
495 F ht, sauf s'il est 
irreparable. CMS se fait fort 
de reparer votre machine en 
48 heures a compter de sa 
reception. 

CMS Informatique, 31, rue 
de Maubeuge, 75009 Paris. 
Tel. : (11 48.78.86.66. 



RAPPELLE-TOI, 
BARBARA . 

Un generateur d'applications 

base de donnee relationnelle 

repond au joli nom de 

Barbara. Barbara est 

produite par une jeune 

societe francaise 

« THISMAN » de Sophia- 

Antipolis, il y pleut moins 

souvent qu'a Brest. 

Barbara : 2000 F ttc. 

Thisman .* 

(16) 93.33.10.10. 



ON SE CONSOLE 

COMME 
ON PEUT 



On parle 



issi d'une console 
e s'appelle Atari 
t carrement un 
130 XE transforme en 
console. Si ca marche, moi 
je veux bien. Toujours est-il 
qu'elle sortira 

<i insesamensoupeux », Son 
prix est toujours un mystere. 




d'astrologie grand pub! 
a partir des coordonnees d 
naissance date, heure et lif 
s'affiche un theme astral. I 
initie egalement aux 
symboles astrologiques et 
la comprehension de la 
structure d'un theme, et 
utilise le systeme des 
multifenetres de GEM. 
L'heure de naissance est 
corrigee en fonction des 
periodes d'ete ou d' hi- 



les h 
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votre lieu de naissance sont 
calculees. Une fois les 
coordonnees entrees, il 
affiche votre theme astral 
sous la forme desiree 
(graphisme ou texte). Vous 
choisissez la presentation du 
graphisme de votre theme et 

ou belier a gauche). 
Astrovie calcule la position 
des planetes, des maisons, 
des aspects, mais aussi des 
nceuds lunaires Inceud sud 
t nceud nord), les parts (de 



ion du theme 
=e a deux donnees 
ascendant. 
: 220 F ttc. 



Astrocycle est un logiciel 
d'astrologie utilisable par 

professionnel de I'astrologie. 
II est plus complet 
qu'Astrovie. Astrocycle 

planetaires sur le theme de 
naissance par le mouvement 
visuel des planetes en 
transit ou en progression 
secondaire. II permet la 
detection des dates de 
passage d'une planete en 
transit ou en progression sur 
un point quelconque du 
theme, ainsi que le calcul 



lution sola 

Prix : 695 F ttc. 
Ces deux logiciels 
developpes par Jean-Claude 
Prymac. Edite par Double A: 
11, rue Derode, 57100 
Reims. Tel. : 26.02.60.44. 



CONSULTATION 
MEDICALE 

Medi ST est un logiciel de 
gestion des fichiers patients. 
II utilise le systeme des 
multifenetres de GEM. II 
peut gerer 10 000 dossiers 
sur le disque dur de 20 Mo. 
Chaque dossier est compose 
de six rubriques : 
siLpalstique, traitements 
precedents, antecedents, 
biologie, observations, zones 
numeriques. 

II possede des fichiers de 
courriers et d'aide-memoire 
permettant de memoriser 
des certificats usuels, des 
fiches therapeutiques, des 
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j Lilith. II perme 
la visualisation simultanee 
des symboles astrologiques 
(signes, planetes, aspects) 
et de leurs noms. II possede 
une loupe pour voir plus 
precisement une partie 
donnee du theme. II 
comporte une partie 
d'initiation ; 
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s d'observations oi 
r de Medi ST, on peut 

— module ii 

medicamenteuses (controle 
des ordonnances du ST) ; 

— aide au diagnostic de la 
depre 
d'un diagramme (H.A.R.D) ; 

— compatibilit ' 
le fichier therapeutique 
Ordo- News (dietetique, 
constantes biologiques, 
certificats medicaux). 
Vous pouvez au; 
pour saisir vos recettes e 
fin de consultation. II est 
totalement compatible a 
le module de comptabiliti 
Medi ST Compta. II autoi 

s banques de 
donnees ou des serveurs 
permet d'inolure dirt 
les pages Minitel dans vos 
fichiers. La consultation du 
dossier du malade peut se 
faire a distance par Minitel 
(option disponible fin 87). Le 
manuel est en francais. 
Prix : 4900 F ttc. 
Medi ST Compta gere les 
fichiers Recettes, Depenses, 
Emprunts, Immobilisations et 
permet la creation de 
rapports (tableaux 
personnalises). 
II permet de creer des 
fichiers Recettes et 
Depenses et de parametrer 
diverses rubriques ; 

difleres pour les recettes ; 

— rubriques comptables, 
sous-rubriques, reglements 
pour les depenses ; 

— recherches multicriteres ; 

— modifications de fiches. 
II calcule vos 
immobilisations (calcul des 



ie le: 



t des 



amortissements en mode 
lineaire et degressif), vos 
emprunts (calcul 
automatique du capital) et 
gere vos comptes bancaires 
Vous pouvez creer et editer 
des rapports ou etats 
comptables sur les frc 
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Prix : 4900 F ttc. 
Edites et developpes par 
Biolog Systemes, 8, Square 
Mant&gna, 37000 Tours. 
Tel. : 47.05.06.04/ 
47.38.00.29. 




Pour 990 F 
donnez forme 
a vos idees. 
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/Fleet Street Publisher, 
ia nouvelle vedette de la 
P.A.O. (publication assisted 
par ordinateur) ; un prix, 
des performances, et une 
simplicity sans concurrence. 
Une brochure a illustrer 7 Tout de 
suite! Une invitation a composer? Pas 
de prableme ! Grace a Fleet Street, evitez 
perfes de temps et frais inutiles : devenez 
votre propre editeur et imprimeur. Fleet Street 
vous cffre la competence prcfessionoelle. 

Une simplicite impressionnante. 
Selecticnnez simplement vos choix dans les 
menus deroulanis (tout est indique en clair). 
Construisez directement a I'ecrao votre 
maquette (format, marge, cclonnes, 



PALAVAS : 24 HEURES 
'ENFER AU PARADIS DU FUN 




lacement des illustrations...), puis 
positionnez textes et graphiques oil vous le 
voulez dans la page. L'ecran represente 
exactement ce qui sera imprime" : vous 
pouvez done retoucher, iniercaler, remanier 
a I'infini, jusqu'a obteoir la presentation que 
vous souhaitez. 
Vous seel choisissez et dficidez. 

Une eflicacile protessionnelle. 
Fleet Street mel a votre disposition un 
Editeur de texte aux multiples lonclicns 



(macro-commandes), one bibliotheque 
d'images de plus de 15D dessins, symboles 
et graphiques prets a aire utilises et tous les 
outils graphiques pour vous permettre de 
creer vos propres illustrations. Fleet Street 
recupere tous fichiers au format ASCII : vous 
pouvez done utiliser votre traitement de texte 
hahituel, recuperet des graphiques crees 
sous d'autres logiciels, ainsi que des images 
digital isses 

Fleet Street edite sur tout type d'imprimante, 
y compris les imprimantes a laser. 

[.'edition n'a plus de secret pour vous : 
comptes-rendus, dossier de presse, mailings, 
invitations, carles ou menus : tout est possible. 

Avec Fleet Street, editez vos idees! 

ATARI ST 520-1040 MEGA. 



PALA VAS : « HEBRES U'HKFflt Ml FUS 



Engagez un 
Professionnel. 




FRANCE IMAGE LOGICIEL 



Pour obtenir di 
. I lour Gallleni II 



3t Publisrmr, relourner ce bon a : f.l.L. 



le Fleet Slreet Editor Plus pn 




PRO 87r ~ 

UN NUMERISEUR 
MILLESIME 

Avec Art Director, vous avez cree. Avec Film Director, vous avez 
anirne vos creations. Avec Pro 87, c'est l'etape inverse : un document 

est copie, eventuellement 
retouche avec Art Director, 
puis anime avec Film 
Director. C'est toujours 
i du travail 
i d'artiste ! 





quoi sert 

digitaliseur », 
oh, pardon, 

in numeriseur ? . 

Tse : 

a K digitaliser », 

oh, pardon, 

a numeriser ! 

Mais 

encore ? 

Eh bien, c'est assez simple, il sert a 
reproduce un document sur I'ecran 
d'un micro-ordinateur. 
Malheureusement, un micro ne 
possede pas autant de points 
(definition! qu'une photographie. 
Pour obtenir les meilleurs effets, il 
est preferable de disposer d'un 
grand nombre de couleurs plutdt 
que d'un grand nombre de points. 
C'est pourquoi les constructeurs 
nous offrent de plus en plus un 
maximum de couleurs. 
Malheureusement le ST n'en 
propose que seize. Revenons a la 
« digit » car je rn'egare un peu 
J'ai, tu as, il a une photo qui, pour 
une raison quelconque voire une 
quelconque raison , doit « rentrer » 
dans un Atari ST. Les raisons 
peuvent etre multiples: logiciel de 
jeu, animation, PAO, etc., ca vous 
regarde. Toupurs est-il que cette 
foutue photo, je ne vais pas la 
decouper en confetti et enfourner 



G R 



ceux-ci dans le lecteur de disquette. 
Le plus simple est done de 
transformer la photo, et de la 
decouper (c'est une image) selon 
une trame. Cette frame sera d'un 
nombre de lignes et de colonnes 
equivalent a ceux du mode de 
resolution du ST (basse, moyenne 
et haute). 

Le nombre de couleurs sera bien 
evidemment fonction du mode de 
resolution: 16 en basse, 4 en 
moyenne et 2 en haute resolution. 
Pour transcrire une image source 
(photo ou volume] en image ecran, 
il faut un digitaliseur pour coder 
I'image (nombre de points et de 
couleurs). Mais ce n'est pas le seul 
element. Le digitaliseur doit bien 
recevoir I'image par un biais 
quelconque: magnetoscope ou 
camera video. 
Que I'image provienne d'un 
magnetoscope (arret sur imagel ou 



H I 



d'une camera, il est primordial que 
cette image soit d'une qualite 
exceptionnelle (nettete, contraste...), 
Lors d'une prise de vue par camera, 
I'eclairage est preponderant. C'est 
lui qui fera ressortir au maximum les 
differentes tonalites de gris. En 
effet, la plupart des digitaliseurs 
Atari travaillent bien mieux en noir 
et blanc. C'est le cas du Pro 87. 
Outre une camera video en position 
fixe (NB pour une meilleure 
definition), et une source de lumiere 
(blanche) tres importante, on doit 
disposer d'un moniteur 
supplemental. En effet, le 
moniteur couleur de I' Atari ne recoit 
pas la prise* de vue directe. Pour 
effectuer la mise au point ou regler 
le cadrage, il est absolument 
necessaire de disposer d'un ecran 
de controle 

Pro 87 se presente sous la forme 
d'un coffret qui contient un manuel, 





MISSIONS EN RAFALE 

A bord du plus sophistique* 
des chasseurs modernes, 
vous vous initiez aux 
techniques du pilotage 
lorsque soudain. I'alerte est 
donnee. Sur votre ecran 
radar apparaTt le premier 
appareil ennemi. Votre 
mission, llntercepter a tout 
prix. Un coup d'ceil au 
tableau de bord . tout est 
OK. Vous poussez la 
manette des gaz a fond. 
A vousdejouer! 



FRANCE IMAGE LOGICIEL 

Les prix FIL 
sont imbattables. 
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un logiciel, des filtreS de couleurs et 
une cartouche : 

— le manuel dont j'ai dispose etait 
6crit en anglais ; 

— trois filtres : rouge, vert, et bleu. 
Voir digit couleur ; 

— la cartouche se connecte sur le 
port cartouche (cote gauche) du ST. 
Cette cartouche est munie d'une 
prise (cinch) a relier a la source 
video ; 

— le logiciel, principal artisan de 
['exploitation de I'image digitalisee. 

^ TROIS PROGRAMMES 
W ET QUATRE MENUS 

Pro 87 propose trois types de 
programmes de digitalisation: deux 
pour le noir e! blanc et un pour la 
couleur (avec les filtres). Une fois 
charge, le logiciel presente a 1'ecran 
une pleine page noire surmontee 
d'une ligne de menu. Ces menus 
sont au nombre de quatre: fichiers, 
image, outils et impression. 

On retrouve les inevitables SAVE et 
LOAD d'image, et la fonction QUIT 
pour sortir du logiciel. Le menu 
deroulant .propose deux autres 
fonctions qu'il n'est pas rare de 
trouver dans les logiciels de creation 
graphique, les sauvegardes et 
chargement de palette. 
La sauvegarde ou le chargement 
d'image est realisable dans un 
nombre « incalculable » de standard 
graphique : Degas, Art Director, 
■ Neochrome, Paintwork, etc. 
i^^^^^^**^* Menu impression 
Le menu propose divers standards 
d'imprimantes. De plus, il offre le 
choix de la resolution d'impression 
(dessin plus ou moins grand). Enfin, 
la valeur « grise » d'impression 
attribute a chacune des couleurs 
peut etre changee par I'intermediaire 
d'une palette. 

La boite a outils offre un miroir 
(inversion d'image) droite/gauche, 
une fonction inversion qui permet 
d'inverser la palette de couleurs: les 
couleurs foncees prennent la place 
des couleurs claires et inversement. 
Enfin, et c'est certainement I'outil le 
plus important, le changement de 
tonalite. Urie image n'est pas assez 
contrasted a votre gout, certains 
details ne ressortent pas assez... II 



suffit alors de placer successivernent, 
des filtres fictifs (fonction FILTRE) 
devant cette image pour fairs 
apparaitre tel ou tel detail. Ces 
filtres sont au nombre de quatre, du 
sombre au clair. Par exemple, en 
placant un filtre « sombre » devant 
I'image, on lui fera pBrdre un peu 
de ses vale uts claires au .profit des 
plus foncees (voir serie de 
documents). 

La digitalisation propremeni dite 
s'opere par I'intermediaire du menu 
« image ». Ce menu comprend la 
fonction DIGIT, une fonction 
PALETTE, une fonction 
RESOLUTION, et la commande 
d'impression (Print). 



DES GRIS HALTS 
EN COULEURS 
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une autre teinte a chacune des 
couleurs en double. La digit s'en 
trouve d'ailleurs nettement 
amelioree. 

L'ecran de contrdle affiche I'image 
entiere prise par la camera video 
(haute resolution). L'Atari offre une 
resolution bien moindre. Comment 
ne. pas perdre en definition ? 
srmplement de digitaliser une petite 
partie de I'image source video (un 
quart a peu presl pour garder un 
meme nombre de pixels (voir 
schema). Le logiciel propose de 
nornbreuses resolutions, allant de 
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Mel des 
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Apres chargement, le logiciel 


tout petit peu plus 


propose une palette de seize 


quelques secondes 


couleurs. Ces seize couleurs ne sont 


L'image n'est pas e 


reellement que huit : deux par deux 




elles possedent la meme teinte 


corrections apporte 


(deux blanches, deux gris clair... 


diaphragme de la c 


deux noires). En cliquant la fonction 


nouvelle selection c 


PALETTE, N est possible d'attribuer 


encore un changerr 



16 nuances en basse nisclui on on 
4 teintes en moyenne resolution. Le. 
logiciel proprement clit donne. le 
maximum pour sortir une image 
digne du micro. Chacune des 
images pourra ensuile etre 
retravaillee grace aux divers logsciels 
de creation graphique du 
commerce. La, ce sera seulemenl le 
talent de dessinaleui ce I'utilisateLir 
qui fera d'une digit unt: plus ou 
moms belle image. 
Pro 87 o.st rfistribue pa : C I.C /, pom 
environ 2950 F ttc. 
Tel. : W 45.80.96.6.1 

i Y. Hach 



.; BASSK RSSGUJTiON ' 
de I'Atari ST 




Taille de 


a prise de vu 


sur I'ecra 


n de controls 


recevanl 


I'image video 



M U S I Q U E 



IL EST 




A une epoque ou musiques et ordinateurs sembknt 
maries pour de bon, le meilkur et le pire etant a 
venir fimaginez une future generation issue d'un 
croisement entre Jarre et Indochine !), Tutilisateur 
non-professionnel, qui ne demandait rien a personne 
se retrouve face a un epineux dilemme. S'etant 
apercu que son ST comporte deux prises MIDI 
destinees a coinmuniquer avec un instrument de 
musique et bien decide a utiliser lesdites prises . il se 
renseigne un peu sur le prix des logiciels rnusicaux 
pour se rendre compte tres vite qu'il n'a que deux 
choix: ou s'offrir le synthetiseur de ses reves, auquel 
cas il n'aura plus de sous pour acquerir un logiciel 
qui coute bien sourent plusieurs milliers de francs, 
ou se resoudre a ne pas marier les deux engins. 
Heureusement, le bon Docteur Tobenfefd, Dr. T's ou 
Emile pour, les intimes, arrive a point nomme en 
proposant un produit bon marche et de qualite 



Dr.T... 



e Music Recording Studio, MRS- 
ST de son vrai nom, est un 
sequenceur huit pistes qui va per- 
mettre a ceux que la MAO (Musique" 
Assistee par Ordinateur) interpelle quel- 
que part, surtout cote finance, de se 
lancer a peu de frais vers la grande 
aventure. Pour ceux qui seraient arri- 
ves enretard, je rappelerais brievement 
qu'un sequenceur est I'equivalent 
musical d'un traitement de texte. Une 
horloge tourne en incrementant le 
tempo. A chaque fois que volts 
a'ppuyez une touche de votre instru- 
ment, la hauteur et I'intensite de la note 
sont prises en compte par le logiciel 
qui, une fois I'enregistrement termine, 
sera en mesure (II de.faire jouera I 'ins- 
trument la suite de notes saisies. 
Ensuite, on peut ajouter d'autres notes 
Isur une autre piste) et bidouiller sa 
melodie dans tous les sens comme on 
le ferait avec un texte tapuscrit. Ceci 
etant pose, commencons. 
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Le MBS-ST est la version « cheap » du 
Keyboard Controlled Sequencer, ven- 
dible studio 48 pistes du meme editeur. 
Sa philosophie et son ergonomie en 
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font probablement le logiciel du genre 
le plus simple d'emploi. En effet, deux 
ecrans principaux permettent a son uti- 
lisateur d'acceder a la plupart des com- 
mandes, et de gagner ainsi un temps 
precieux, la muse de la creation etant 
generalement asse? « speed a, voyez- 
vous ? Le premier ecran, Play/record 
screen, permet, comme son nom 
I'indique, d'enregister et de jouer ses 
ceuvres. C'est cet ecran qui sera utilise 
pour choisir le tempo, le numero de la 
piste ou Ton desire travailler el a quel 
moment Ton desire y travailler. 

| DES COMMANDES = 
§ A SAISIR 
HAIASOUMS 

De plus, un menu rapide rend possible 
le reglage de ce que le constructeur a 

curieusement nomme echo puisqu'il 
s'agit du choix du canal MIDI. Ce menu 
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STARTER VOUS PROPOSE UNE SOLUTION DE HAUT NIVEAU 
POUR PROTEGER VOS LOGICIELS SUR ATARI ! 

STARTER VOUS OFFRE SON SERVICE D'ASSISTANCE 
TECHNIQUE POUR ETUDIER AVEC VOUS, LES SOLUTIONS AUX 
PROBLEMES QUE POSENT AUJOURD'HUI, LE PIRATAGE DE VOS 
LOGICIELS. 
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Steps per Hetronone (fi-2553 \ 24 
Steps per Measure (8-335)! 36 
Steos per Beat (1/4 note, 1-384): 24 
Steps per MIDI Clack 11-16): 1 
Recording Count In [J-SS'Bl 8 
Internal Clock Rate CM. HH,JI J 128.B 
HIDI SIok (B-2BB)! B 
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ursor keys or arroxs at left of screen to scroll. 



autorise aussi le parametrage de Yafter- 
toucheXdu MIDI merge et I'effacement 
d'une piste, ces commandes et celles 
des autres menus se saisissant toutes 
a la souris. Ne riez pas, je connais 
beaucoup d'applications qui ne tien- 
nent pas compte de cette possibility 
offertepar I' Atari. Tsss... II est a noter 
que les brise-fer ou les refractaires aux 
rongeurs pourront utiliser le clavier. 
Une des particulates presentee par ce 
sequenceur est sa permanence en 
mode Record, e'est-a-dire pr£t a enre- 
gistrer. 

Un tableau situe en hautdel'ecran indi- 
que done I'etat des pistes et permet de 
couper une piste (on ne I'entend plus, 
on ne I'enregistre plus), de mettre une 
piste en play-back (on I'entend mais 
I'enregistrement se fait sur une autre), 
ou bien encore de la reenregistrer. 
Sympathique, non ? Sympathique et 
- bien pense dirais-je. 
Comme si cela n'etait pas suffisant, 
une option permet d'effacer la derniere 
piste saisie. La encore on gagne du 
temps, on ne se melange pas les pin- 
ceaux et tout est pour le mieux. Dans 
le cadre des trouvailles, il faut aussi 
mentionner les petites notes qui cligno- 
lent pour indiquer le tempo general et 
piste par piste lorsque I'on joue ou 
enregistre. Un metronome audible Ibip- 
bipl est bien sur present. 




Une fois I'enregistrement termine, il 
serait temps de passer a I'ecran sui- 
vant. Clic I C'est fait. Nous voici dans 
I'Edit screen. C'est sur cette page que 
va apparaTtre le fruit de votre labeur: les 
evenements MIDI sont sagement ali- 
gnes les uns au-dessous des autres, 
piste par piste. A cote est indiquea quel 
moment du tempo la note a ete tapee, 
puis le canal, le type de note [note on, 
note off), sa hauteur (notation anglo- 
saxonnede AaG), sa velocite (si votre 
clavier en tient compte) et enfin sa 
duree. II ne vous reste plus qu'a choi- 
sir une ligne du tableau, e'est-a-dire un 
evenement complet, a cliquer dessus 
et a la modifier si vous le drisirez. 
Je retire ce que je disais au debut de 
I'article : c'est encore plus puissant 
qu'un traitement de texte ! II sera ainsi 
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possible de corriger les « pains », intl- 
mide que vous etiez de jouer devant ' 
votre Atari. Plus serieusement, sachez 
qu'il est possible de copier des pistes 
vers d'autres pistes, de les couper, de 
les « merger », de les quantifier (mise 
automatique dans le temps « pile »), de 
les repeter, de les transposer, et meme 
de les faire jouer a I'envers. Une fonc- 
tion interessante pour les possesseurs 
de synthetiseur multitimbrale ou mieux, 
de plusieurs instruments, est appelee 
split et permet la separation d'une piste 
en deux pistes distinctes a partir d'une 
hauteur de note determinee. Une fois 
votre cuisine achevee, il ne restera plus 
qu'a sauvegarder I'ceuvre sur dis- 
quette. 




D'autres menus permettent de confi- 
gurer le logicie! suivant la marque de 
votre synthetiseur (mode poly, omni, 
etc.) et de determiner qui va comman- 
der tout ce petit monde. En effet, si 
vous disposez d'une boite a rythme, il 
serait souhaitable que cette derniere 
fasse office de maTtre. Enfin, j'ai garde 
le meilleur pour les plus assidus d'entre 
vous : ce logiciel de MAO qui fonc- 
tionne aussi bien en couleur qu'en 
monochrome est le moins cher de sa 
categorie : 600 F ttc, il faudrait etre 
fou pour depenserplus ! 
MRS-ST de Doctor T's Music Soft- 
ware. Distribue par Numera. 

Fabrice Leduc 




Suspense, action, peur, frisson, simulation, Mallette jeu Atari ST : 

victoire, bagarre, match, vitesse, espace, Major motion, Space shuttle It, Super tennis. 

espion, strategie , A1ari ST 295F '- Dis Quette. ,„„ 1 ™ 

a vos manettes ! w ***> m,« m «»«■•. Les prix RL sont imbattables. 



Et si on montait le son? 
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Tout le monde n'a pas pu se rendre au festival de la musique. Aussi y sommes-nous alles 
pour vous. Pourquoi ? Eh bien, parce que nous esperions bien y trouver des ST. Nous 
n'avons pas ete decus. Plusieurs stands etaient equipes et meme surequipes en ST. On a bien 
vu quelques Mac, presque caches dans un coin, et quelques applications sur PC qui n'a 
probablement pas dit son dernier mot , mais vraiment loin de Fagitation generate. 



Le succes du ST en musique a 
etonne tout le monde, en partis 
culierchez Atari. L'interface Midi 
incorporee allies a la puissance de la 
machine pour un prix reduit seduisent 
les developpeurs. Le ST est-il en train 
de detroner le Mac dans ce domaine? 
Nous desirions connaTtre. I'avis des 
« pros ». Aussi sommes-nous alles 
poser des questions un peu partout. 
Pour se mettre dans I'ambiance, que 



ceux qui ne sont jamais alles au salon 
de la musique, imaginent des stands ' 
les uns a cotes des autres, comme 
dans tous les salons, mais d'ou 
s'echappe de la musique a fond !.es 
manettes. Inutile de preciser que cau- 
ser au milieu de ce tohu-bohu releve de 
I'exploit. Cornme nous ne reculons 
devant rien, nous sommes revenus 
sourds, mais contents, apres avoir 
recueilli les reponses a nos questions 
de trois grands pros. 



FRANK POERTNER 

President executif d'Hybrid Arts 
(Adap Sound track, CZ Android, DX 
Android, EZ Score, EZ Track, Gen- 
patch, SMPTE Track...). 
1ST : Avez-vous fonde Hybrid Arts ? 
F.P. : Non. Je ne suis pas le fondateur 
d'Hybrid Arts. Ce sont deux personnes 
qui I'ont fonde a Los Angeles, il y a 
environ trois ans. Bien avant que le 
standard Midi n'ait [e succes qu'on lui 
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Quant a moi, je suis d'origine 
mande et, etant producteur moi- 
meme, j'ai decouvert ce produil par 
hasard en cherchant les meilleurs Soft- 
ware pour une utilisation profession- 



; cree Hybrid Arts en Allerna- 
lt a bien march& entre nous, 
impose un poste a LA., a la 



Andre (Rampon) avec Fost est le dis- 
tributeur en France. 
1ST ; Quel age avez-vous et que fai- 
siez vous auparavant ? 
F.P. : J'ai trente-neuf ans. Lorsque 
I'avais quinze ans, je faisais de la musi- 
que. J'ai essaye de devenir musicien 
pendant deux ans clavier et basse. Puis 
je suis alle a I'universite, peu de temps, 
pour suivre des cours de commerce. Et 
je suis retourne a la musique pour 
m'occuper de trois tournees consecu- 
tiv.es des Rolling Stones en Europe. Je 
1 fus responsable des tournees euro- 
peennes de Led Zeppelin, Santana et 
de toutes sortes de grands groupes. 
Apres cela, j'ai assure la promotion de 
groupes americains en Europe et j'ai 
commence a faire. de la production de 
disque en studio pour au moins 15 
albums qui furent produits en Europe 
etaux Etats-Unis. C'est la que j'ai ren- 
contre Hybrid Arts et que j'ai com- 
mence a travailler pour eux comme 
president executif. 

1ST : Que pensez-vous du developpe- 
ment de I'Atari face au Mac pour le tra- 
vail en studio ? 

F.P. : C'est une bataille qui devient de 
plus en plus furieuse. Jusqu'a present, 
Mac a tres nettement domine le mar- 
che. Mais je pense que les musiciens 
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realisent doucement que I'Atari est 
vraiment le meilleur choix et cela, pour 

deux raisons : premierement, II a deja 
l'interface Midi incorpore. Done toutes 
les applications qu'on 
peut faire avec rr ^ 

I'ordinateur marcheront 
automatiquernent avec I'inleil 
Deuxiemement, le rapport 
entre le prix et ce que Ton 
a pour le prix est nettement 
meilleur qu'avecle Mac. 
Je ne veux pas dire du mal 
du Mac. C'est aussi un tres bon 
ordinateur pour lequel on trouve 
d'excellents software, maisl'on con; 
tate que la qualite et le nombre de 
applications sur ST grossissent de jol 
en jour. II y a eu un sondage, aux Etats- 
Unis pour Keyboard Magazine, qui 
montre clairement que beaucoup de 
musiciens ont I'intention d'acheter le 
ST plutot que le Mac. 
1 ST ■ Les studios americains ont-ils du 
mal a accepter I'Atari ? 
F.P. : Pas du lout. Au debut les gens 
ont doute, ils ont pris le ST pour un 
jouet. Ils realisent maintenant que c'est 
une machine tres puissante et nous 
avons maintenant a LA une telle con- 
centration de studios equipes que des 
musiciens connus viennent nous voir 
tous les jours. Ils deviennent nos meil- 
leurs supporters. Par exemple,, Gerg 
Watcher, des Pointer Sisters, et les 
Pointer Sisters utilisent nos produits 
depuis des annees sur scene et en stu- 
dio. Peter Gabriel a fonde recemment 
plusieurs studios. II est en train de les 
equiper exclusivement avec des ST et 
des produits Hybrid Arts. II possede 
I'un des premiers ADAP Adap Soun- 
dRack 1 est un ichantillonneur 1 6 bits 
stereo qui echantillonne a 44, 1 KHz sur 
20 secondes). II en est tres content. 
Jean-Michel Jarre, ici en France, est 
amoureux d' ADAP. 
1 ST : Que pensez-vous du niveau des 
musiciens en France ? 
F.P. : Je suissurpris, positivement sur- 
pris. Je pense qu'il y a un grand poten- 
tiel. Je ne m'attendais pas a ce que les 
musiciens soient aussi .avances. Je suis 
tres surpris. Par exemple, j'ai rencon- 
tre des musiciens qui ont developpe 
des morceaux de musique incroyables 
utilisant notre Software et notre ordi- 
nateur, tres creatifs, avec beaucoup 
d'emotion, et je prends plaisir a parler 
avec des gens ici et a voir combien 
vous etes avances. 
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MONSIEUR X 

(anonyme) 



Programmeur francais chez Steinberg 
(Pro 24, Synthworks DX et TX, 
Synthwork ESQ 1,,.). 
X : Je leurai montre ce que j'avais fait. 

Cela leur a tout de suite plu. Parti de 
la, j'ai continue a travailler pour eux le 
soir chez moi pour faire d'autres Glio- 
ses, Ca leur a tellement plu que, depuis 
quelques mois, j'ai arrete mon travail 
d'informatique que j'avais a Paris pour 
travailler a fond pour Steinberg. Je 
voyage beaucoup. Soit je suis en Alle- 
magne, soit je suis aux Etats-Unis, ou 
encore en France. Maintenant on tra- 
vaille 6e plus en plus par equipe, cha- 
cun a sa speciality. On se complete et 
on se corrigamutuellernent : la qualite 
en retire les bienfaits. 
1ST : Quels produits faites-vous 
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aciuehement ? 

X : Voila un produit que nous avons 
fait en equipe et qui va sortir. II permet 
de gerer la table de mixage Yamaha 
(DMP 7). II a ete devellope conjointe- 
ment avec Yamaha. Autrement, moi, 
j'ai fait le programme qui commence 
a devenir fameux ; Synthwork pour DX 
et pour ESQ1 . 

1ST ; Vous n'avez pastrop de difficul- 
ty pour deveiopper sur Atari ? 
X : Je n'ai pas de difficulty. J'en suis 
meme tres content parce que je decou- 
vre presque tous les jours des choses 
que je n'avais pas vues. 
1ST: En quel langage developpez- 
vous ? 

X : En assembieur surtout. Parfois en 
C. 

1ST : II y a des outils en C... 
X : || y a toujours eu des outils corrects 
pour deveiopper en C . Le Pro 24 a ete 
ecrit en C. II marche tres bien. 
1ST : Pourquoi certains programmes 
utilisent-ils la RS422 plutot que le 
Midi ? 

X : Pour les echantillonneurs, il faut 
traiter beaucoup de donnees et que ce 
soit rapide. Le Midi n'est pas assez 
rapide. On passe meme parfois par la 
prise Centronics. C'est ce que fait 
I'echantillonneur pour I'Akai S900 et 
pour le Pro 24 avec le SMPTE qui per- 
met d'utiliser quatre prises Midi en 
meme temps. On passe aussi par Cen- 
tronics parce que c'est beaucoup plus 
rapide. Ce n'est pas serie mais c'est 
plus rapide. 

1ST : Qu'est-ce qu'il lui manque ? 
X : Pas grand chose... Ou'est-ce qu'il 
peut bien lui manquer ?... Ce qui lui 
manque, mais on ne peut rien y faire... 
il aurait ete mieux en systeme plus 
ouvert, auquel on aurait pu ajouter des 
cartes plus facilement. Et ce n'est pas 
le cas C'est dommage I Sinon, il est 
pratlquement parfait. Evidemment, on 
peut toujours prevoir qu'il y a deux 
mega, quatre Mega qui vont sortir, 
peut-etre 1 6 un jour, on aura peut-etre 
une carte graphique qui doublera la 
definition de I'ecran, c'est tres bien, 
mais ce que je veux dire avec ca... per- 
sonnel lement je m'interesse a la micro 
depuis qu'il y a le Macintosh et le St. 
Avant la micro ne m'avait jamais inte- 
resse. Je trbuvais ca chiant comme 
tout. Mais avec la haute definition, la 
rapidite, la souris, le Gem, on peut 
deveiopper des applications qui n'ont 
rien a voir avec le passe. 



A.L. HOSPERSJr. 

DrT 

(4 OP Delux, Copyst, DX Heaven, 

KCS, Matrix 6, 

Midi Recording Studio...) 

1ST : Quelle est votre fonction chez 

Dr'T ? 

A.L.H. : J'en suis a moitie proprietaire. 
1ST : Comment etes-vous arrive la ? 
A.L.H. : J'ai ete musicien profession- 
nel pendant vingt ans. J'ai joue avec 
Blood Sweat and Tears et avec le Big 
Band de Buddy Rich. Puis j'ai decide 
d'arreter de tant voyager. C'est ainsi 



France et aux Etats- Unis ? 
A.H.L. : Je n'ai pas vu assez de pro- 
grammes d'origine francaise pour 
apprecier I 'evolution ici. Mais aux 
Etats-Unis, I'Atari est la machine qui 
grandit le plus vite et le developpemeht 
de ses logiciels y est plus rapide qu'ail- 
leurs. 

1ST ; Lui manque-t-il quelque chose ? 
A.H.L. : Non, pas vraiment. Nous pen- 
sons que le systeme d'exploitation 
GEM pose quelques problernes pour 
faire plusieurs choses a la fois. Mais 
nous travail Ions par-dessus le DOS (*.| 
afin de regler ces problernes. Nous 
pensons que I'ordinateur lui-meme est 




que je me suis trouve a Paris. J'ai 
decide de m'interesser aux softs de 
musique. Mon associe ecrit les pro- 
grammes, moi je m'occupe des affai- 
res et je trouve des idees pour les pro- 
grammes. 

1ST : Quel age avez-vous et quel est 
votre background ? 
A.L.H. : J'ai trente-neuf ans. J'ai un 
diplome d'art de i'Universfte de Floride 
et une maltrise de musique. Puis je suis 
devenu musicien professionnel. 
1ST : Que pensez-vous de I'Atari en 



tres puissant. II est un peu plus rapide 
que le Mac et, d'un certain cote, tout 
aussi puissant si ce n'est plus. 



' Les programmes de. Dr'Tsse pssseni du 
Gem. D'autre part, Dr. T's propose main- 
tenant un systdme d'expioiiwnn mui;nA- 
che: Multi-Programming Environment qui 
permet d'executerjusqu'ii quatre program- 
mes simuttane'ment- 




SAM TRAMIEL 

FAIT DES ANNONCES 

FRACASSANTES 



De gauche a droite: Slg Hartmann (soft), Shiraz Shivji (hard), 
Elie Kenan (Atari France), el Sam Tramiel (ST). 

A peine les Mega ST prennent-ils leur place 
en haut de la gamme Atari, que Ton nous 
annonce des produits ruturs aux 
performances qui feraient (presque) douter 
nonobstant notre bon sens. Les annonces 
faites en France etaient incompletes (petits 
cachotiers) car nous avons pu decouvrir un 
autre produit au PCW Show de Londres. 




Chronologiquement 
done, Sam Tramiel (ST 
dans I 
S-iivji (le m hardei 
'.:■. Sig Hartmann Imonsi 
Koftl sont venus a 

de la (tres) petite 
Grande Exposition de 
'Informatique presenter 
verbalement les futurs 
produits haut de gamme de 
la firme de Sunnyvale, lis 
ont annonce en passant leur 
ntention d'entrer dans le 
. business » de t 
■xoduits electronique; 
ifcorporant un 
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plus precis, Sai 

cite notamment la televison 

et le Compact disc (nous y 



UN MEGA ST 

A 150 MIPS 

POUR 60 000 F 

Les Mega ST pourront, dans 
un futur qui teste a 
apprecier, se doter via leur 
connecteur bus d'une bofte 
pouvant contenir jusqu'a 12 




Transputers d'lnmos. 
Inmos est une firme 
h grande-bretonne » de 
Bristol qui fabrique des 
composants destines a 
effectuer du traitement en 
parallele: les Transputers. Le 
design du T800 fait partle 
du projet europeen Esprit sui 
I'ordinateur a architecture 
parallele. 

Le Transputer est un micro- 
ordinateur monochip 
contenant sa propre 

processeur et quatre liaisons 
destinees a le connecter 
avec jusqu'a quatre de ses 
semblables qui eux-memes 
peuvent en faire autant. Le 
type d'architecture possible 



est ainsi infini. Matrice, tore 
cube, hypercube, tableau 
systolique, aleatoire, etc., 
I'organisation du reseau de 
Transputer sera optimale 
pour un type de traitement 
donne. Elle sera 
necessairement differente 
pour un systeme graphique 
et pour un systeme oriente 
vers I'lntelligence Artificielle. 

Le projet japonais 
d'ordinateurs de la 



reclame lui aussi ce type de 
systeme mats I'ambition de 
base est d'atteindre le 
million de MIPS (TIPS = 
tera instructions per 
secondl, une centaine de 



Transputers en somme I 
Ce sont les IMS T800 qui 
garniront la bofte magique 
atarienne. II s'agit de 
Transputers 32 bits dont la 
puissance varie de 10a 15 
MIPS (millions d'instructions 
par seconde), selon 
I'horloge. lis possedent un 
processeur virgule flottante 
64 bits interne supportant 
1,5 megaflops par seconde, 
une interface memoire 32 
bits fonctionnant a 
26Mo/sec et adressant 4 
gigaoctets, 4ko de RAM 
cadences a 50 
nanosecondes et des 
liaisons series 
interTransputers d'une 
vitesse atteignant les 20 
megabits par seconde. Le 
Transputer est dote de 
performances graphiques 
interessantes. Un des modes 
video accepte une resolution 
1280x1000 pixels de 32 
bits sur plusieurs plans avec 
des possibitites de 
retracages tres rapides. 
Les performances d'un seul 
Transputer au niveau du 
calcul en virgule flottante, 
annoncees par le 
constructeur, sont vingt fois 
superieures au couple 
80286/80287 a 8MHz d'un 
IBM AT3 et cinq fois 
superieures au couple 
68020/68881 d'un Mac II. 
Le processeur partage son 
temps entre differents 
(i processus » concurrents et 
ne perd aucun cycle a 
attendre un « evenement » 
pour I'un des quelconques 
processus engages. Le T800 

transfert de type DMA par 



bloc pour echanger des 
messages entre la memoire 
et un autre Transputer, tout 
en continuant a travailler sur 
les processus. 
Si vous en « enquillez » 12 
dans la bofte, vous obtenez 
une puissance de 144 MIPS 
pour peu que vous utilisiez 
OCCAM ien hommage au 
philosophe), le langage de 
programmation parallele 
developpe par Inmos. II reste 
neanmoins programmable en 
C, Fortran et Pascal. Occam 
reste pour I'instant la cle 
d'acces a I'integralite du 
potentiel. Les processus 
decrits (ecrfts) en Occam 
sont portables d'un systeme 
monoTransputer vers un 
systeme multiTransputers 
(of. figure). Occam est 
prevu pour supporter a la 
fois les processus 
concurrents et la 
communication, cela en 
environnement mono ou 
multi processeur. 
Quant au systeme 
d'exploitation utilise, Shiraz 
Shivji, a precise qu'il 



d'etranglement en passe 
d'etre resorbe par un projet 
developpe par plusieurs 
parties dont Atari et le 
gduvernement ■ 
autour du traits 
parallele. De pi 
developpe un c 
pour prendre le logiciel 
existant et le porter su 
Transputer, La puissan 
Transputer, ajoute-t-il, 
permettre d'emuler 
facilement les autres 
microprocesseurs et d( 
pourquoi pas, de trava 
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sous MSDOS. 
Les applications iront de la 
production de films video 
aux stations de travail 
directement concurrentes 
aux Sun, Dec et autres 
Apollo. Mais on pourra aussi 
travailler sous GEM avec la 
puissance de 1,5 megaflops 
pour transformer un Mega 
St en petite bombe. 



MOTOROLA 

68030 

AU RAPPORT 

A en croire le discours 
« Tramielesque », Atari fera 
I'impasse sur le 
microprocesseur 68020 qui 
equipe le Mac II pour doter 
son futur haut de gamme du 
MCM 60030, le processeur 
plus 32 bits que. ...32 bits. 
Tant mieux pour nous. 



POURQUOI 30 ? 

Une recente etude realisee 
par un de nos prestigieux 
confreres outre-Atlantique a 
revele que le 68020 
s'averait moins puissant que 
le 80386 d'tntel dans 
presque tous les tests 






t de mesure 
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nee. De quoi faire palir 
les futurs acquereurs du 
Mac II mime s'il a ete 
concu in vitro d'un Cray a 
plus de 10 millions de 
dollars le bout. 
Attention tout de meme aux 
delais de disponibilite. Les 
68030 ne doivent exister 
qu'a I'etat d'echantillons 
aussi rares que les 
programmes francais sans 
bugs. Malgre tout, ce 
microprocesseur qui ne 
deparerait pas dans un mini 
doit pouvoir etre le centre 
d'un systeme mono et 
multiposte super rapide et 
dote de nombreux 
perfectionnements. Une 
tache tres delicate sera de le 
doter d'un systeme 
d'exploitation. Unix est le 
candidal le mieux place pour 
le premier tour. 



CD ROM 
A MOINS 
DE 4 000 F 

Atari a devoile au PCW 
Show un lecteur de compact 
disc muni d'une interface 
similaire en tout point a celle 
du disque dur , Cette 
transformation en fait un 
lecteur de CD ROM tres bon 
marche. Un simple 520 ST 
suffit a piloter le tout. 
Tour a tour I'appareil pourra 
servir a ecouter de la 
musique ou profiter des 600 
Mo de soft que Ton aura 
sous la main, ou bien encore 
profiter de ('equivalent de 
60 minutes de video. 
L'unite de compact disc est 
munie de deux connecteurs 
tvpe disque dur pour assurer 
le chafnage (daisy chain) 




precise si I on pourra avoir 
plus d'un lecteur CD 
branche en meme temps. 
Le TOS permet d'acceder 
aleatoirement, comme un 
disque dur, a toute 
information dont la vitesse 
de transfert est de 1,5 mega 
bits par seconde. 
Les applications que Ton 
peut envisager pourront 
appartenir au domaine de 
I'encyclopedie interactive 
(Grolier, Larousse, 
Encyclopedia Britannical, les 
bibilotheques de sons pour 
les innombrables synthes et 

echantillonneurs, les jeux 
interactifs avec 72 000 
tableaux, etc. Le lancement 
est prevu pour la fin de 
I'annee. Noyeux Joei! 

Jacques El t abet 
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:onix n'est pas le nom d'un nouveau personnage 
Asterix. C'est le nom d'une filiate de Kodak qui 
fabrique des iniprimantes. En l'occurrence, la Dicoiiix 

Modete 150. 

One imprimante de 1,7 kg plus petite que le dossier 
de presse qui l'accompagne. C'est interessant ! Si, de 
Jus, die imprime plus que correctement et sans 
lit, que demander de plus ? 
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■: imprtmante est petite ■■: 5 em de 
haut, 16,26cmdeptofondcurel: 
; : 27' ..cm ..de -largeur il. fa'ut bien ' 
.erurer le papier dedans. . Un format 
comme ceiui-la permet non seulernent 
tie deplacor facilement ' l/impnmante 
mais sourtOut n'ocoupe pas be.Kicoup 
de pia'ce sur.un bureau. Finis les tanks 
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Fleet Street Publisher 




en page editer un journal } integrei des illustrations, 
creer des documents publicitaires de qualite 
professionnelle, tout cela n etait possible hier qu'en 
utilisant la filiere traditionneile. A present, a 1'aide du 
ST, dun bon logiciel de P.A.O., en loccurrence dc 
Fleet Street Publisher, et dune iraprimante laser, tout 
est realisable a muindrc frai*= 




is a part le ST, dont personne 
n'oserait plus contester les 
qualites et les diverses possi- 
bility, le« nerf » du systeme de P.A.O. 
reside dans le choix du logiciel de mise 
en page. Depuis quelques mois, nous 
assistons a une baisse reguliere des 
prix des materiels micro-informatiques 
qui les rendent accessibles a bon nom- 
bre d'entre nous. Cette irreversible 
democratisation de la micro touche une 
multitude de nouveaux utilisateurs sans 
connaissance informatique particuliere. 
L'evolution, la rapidite et les nombreu- 
ses possibility qu' oftrent les techni- 
ques de communication nous laissent 
penser que,.d'ici a quelques annees, 
de nombreuses professions du tertiaire 
s'exerceront probablement a domicile, 
sur ordinateurs. A ce moment-la I'infor- 
matique aura envahi la plupart des 
foyers. Alors, de gre ou de force, nous 
nous adapterons a cette technologie. 
Neophytes aujourd'hui, genies demain 
dans cette science devenue populaire. 
En premier lieu, c'est cet aspect 
neophyte qui conditionnera le choix de 
notre logiciel de P.A.O. Si possible, 
nous le choisirons en « gaulois ». II doit 
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etre accessible a tous et par conse- 
quent d'emploi simple, rapide a met- 
tre en ceuvre. En second lieu, il doit 
offrir toutes les fonctions necessaires 
a I'accomplissement des divers travaux 
que nous envisageons. Et enfin, son 
prix doit etre raisonnable. 
Jusqu'a present, la creation d'un docu- 
ment necessitait plusieurs etapes de 
fabrication, chacune menee par des 
professionels des arts graphiques ; 
chaque rnaltre d'osuvre exercant son 
activite dans un domaine precis. Apres 
('elaboration du texte, il fallait done 
avoir recours a quatre, cinq, voire 
meme six intermediates, pour realiser 
un document imprime. Nous vous fai- 
sons grace des details, cette chatne de 
fabrication ayant ete decrite dans 1 ST 
n°2 en page 58 a propos de Publishing 
Partner. La perte de temps etait impor- 
tante et les diverses corrections appor- 
tees ca et la faisaient monter sensible- 
ment le prix de revient du document. 
Pour pallier ces inconvenients, vous 
pouviez tenter de realiser vous-meme 
votre projet, moyennant le risque 
d'obtenir un document de pietre 
allure : car sans posseder les techni- 
ques appropriees, il est extremement 
rare de pouvoir s'improviser maquet- 
tiste. Finalement, votre experience.se 
soldait par un bilan plutot negatif.' 
Fleet Street Publisher a ete speciale- 
ment concu pour realiser vous-meme 
des taches habituellement confiees a 



des societes exterieures et controler 
parfaitement le processus de fabrica- 
tion de vos documents. A I'aide de 
Fleet Street Publisher, vous visualisez 
en permanence ('elaboration du travail 
a I'ecran, exactement comme il le sera 
sur le document final. A present, mal- 
tre de la situation, vous ne craignez 
plus les contretemps, ni les surcouts. 
Vous pouvez meme faire des change- 
ments de derniere minute. 
Pour creer un document avec Fleet 
Street Publisher, plusieurs etapes sont 
necessaires, chacune d'elles pouvant 
etre execute separement, selon les 
fractions de temps dont vous disposez. 
Vous sduheitez illustrer votre docu- 
ment ? Une bibliotheque graphique est 
jointe a ce logiciel, mais vous pouvez 
aussi utiliser le Programme de Conver- 
sion d'Art pour convertir des graphi- 
ques provenant d'autres logiciels tour- 
nant sur ST. Vous pouvez ajouter des 
dessins crees a i'aide de divers softs . 
tels que Haba Video Digitizer, Art 
Director, etc 

De plus. Fleet Street Publisher permet 
de deplacer, de cadrer, de faire pivo- 
ter et de changer la taille des dessins 
lors de la mise en page. Chaque trans- 
formation est immediatement visible a 
I'ecran. Vous etes totalement libre de 
placer vos textes et vos illustrations la 
ou vous le desirez. La taille des images, 
la typographic d'un texte et meme son 
contenu sont modifiables a loisir Vous 



Info Fichier Option Typo Hise/page 

l:\PllB\ESSai3.PHGB 



FLEI 



■Realiser un cat 
.un rornan et 
■page, editer u 
.integrer des 
■creer des daa 
taires de quali 
nelle, tout cetc 

.sible href qu> 

la filiere tFaditionneiie. ^ 



EFFETS SPECIfiliX 
Italique ffl ^M »| L 



REET 



Relief ma [MQH 1\ 

Tito En has « |HW jj 

Hiroir Wl \m ' 

fond: it| | »| 

Form : 11B* |^g| 



I S J Iflnnulerl 



tte technologie. 

ijouro'hui, gen 
ns cette scienc 



"XL 



travaillez en toute liberie avec un mini- 
mum de contraintes. Vous pouvez uti- 
liser des textes provenants de 
n'importe quel traitement de textes ou 
ecrire ceux-ci a I'aide de I'editeur fourni 
avec Fleet Street Publisher. Puis vous 
les transformerez grace aux nombreu- 
ses typographies fournies avant de les 
mettre en page selon le nombre et les 
largeurs de colonnes ainsi que la 
presentation souhaitee. Fleet Street 
Publisher vous donne le controle artis- 
tique et editorial que bien des redac- 
teurs pourraient vous envier. 
Fleet Street Publisher, devetoppe par 
Mirrorsoft Ltd. & Compac Consultants, 
est edite par France Image Logiciel. II 
fonctionne sur tout Atari ST avec TOS 
en ROM et au minimum 512 Kp de 
RAM. Toutefois, nous vous conseillons 
pour une utilisation optimum de ses 
capacites d'utiliser au moins un 1040 
ST. Pour garder les bonnes propor- 
tions, vous pouvez I'utiliser avec un 
moniteur monochrome en haute reso- 
lution ou avec un moniteur couleur en 
basse resolution. II est egalement pos- 
sible d'utiliser la moyenne resolution 
qui donnera plus de details a I'ecran, 
mais votre image sera legerement 
allongee par rapport a la'realite etvous 
ne beneficierez pas du WYSIWYG 
(What You See Is What You Get) qui 
permet de juger a I'ecran de ce que^ 
sera votre document imprime. 
Pour faire bonne mesure, vous avez 
encore besoin au minimum d'un lec- 
teur de disquettes et d'une imprimante 
matricielle ou laser, si vous voulez voir 
sur papier le fruit de vos travaux. Fleet 
Street Publisher comporte trois 
disquettes : 

— la disquette programme principale 
avec laquelle vous allez travailler ; 

— une seconde disquette ou sont stoc- 
kes une bibliotheque d'images creees 

-" a I'aide de Haba Video Digitizer et I' Art 
Director de Mirrorsoft, ainsi qu'un pro- 
gramme de conversion d'images pour 
importer des graphismes et dessins 
crees a I'aide de Degas, N^ochrome... 
et de les inserer dans les mises en page 
de Fleet Street Publisher. Ce dernier est 
egalement equipe d'une interface pour 
scanner et autorise par consequent 
I'importation d'images digitalisees, 

— enfin, une troisieme disquette con- 
sent des polices de caracteres. La ver- 
sion testee de Fleet Street Publisher est 
une preversion: disquettes et manuel 
d'utiiisation sont en francais. 
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CTIONNEMENT 

Entrons dans Fleet Street Publisher. La 
plus grande partie de I'ecran constitue 
la zone de travail. Gette rone fonc- 
tionne comme une fenetre dont il est 
possible de changer la taille pour voir 
tout ou partie de la page de travail. A 
gauche de la fenetre de travail, se trou- 
vent cinq icSnes qui representent les 
cinq modes de fonctionnement : 

— un mode Bloc Image permet de 
definir une zone de taille variable pour 
les illustrations. Quand le bloc a ete 
defmi, vous pouvez y placer vos ima- 
ges, les" copier, les faire pivoter, les 
cadrer, les agrandir ou les reduire dans 
le bloc puis le deplacer n'importe ou 
dans la page ; 

— un mode Image pour dessiner a 
main levee a I'interieur d'un bloc image 
ou modifier une image existante a 
I'mterieurde ce bloc, la souris se trans- 
forms soit en stylo-mine tres fin, soil 
en gomme ; 

— un mode Cadre pour creer, placer, 
copier, deplacer et mettre a la taille des 
cadres et des filets , 

— un mode Bloc Texte pour definir 
une zone dans la page (une colonne le 
plus souvent, mais pas necessaire- 
rnenll, y fusionner des textes, en chan- 
ger la taille et les deplacer dans un 
texte. II comporte un trop-plein auto- 
'matique ou se rongent les textes qui ne 
tiennent pas dans le bloc actuellement 
defmi ; 

un mode Texte permet d'entrer du 
texte et de changer de polices de 
caracteres. La fenetre de travail de 
Fleet Street Publisher est, par defaut, 
en mode texte lorsque vous entrez 
dans le programme, mais elle devien- 
dra une fenetre-page, lorsque vous 
aurez selectionne le format du docu- 
mem sur lequel vous voulez travailler. 
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Plus bas encore, on trouve un presse- 
papier pour ranger du texte temporai- 
rement, airtsi que la poubelle. Fleet 
Street Publisher comporte cinq menus 
deroulants BUREAU, FICHIER, 
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OPTIONS, TYPO et MISE EM PAGE , 
que Ton fait apparaltre sur le haut de 
I'&cran a I'aide de la souris. 

— Le menu BUREAU nous fait prop- 
ter d'une tres utile possibility de clas- 
sement de GEM. II contient en effet une 
horloge (date et heure) utile pour archi- 
ver les documents. 

— A partir du menu FICHIER, on rap- 
pelle les documents deja crees, mais 
on peut aussi sauver et detruire des 
fichiers. C'est aussi a partir de ce menu 
que sont importes des textes et des 
images destines a etre fusionnes dans 
les blocs textes ou blocs images du tra- 
vail en cQUrs. Si ce sont des textes 
crees avec d'autres traitements de 
texte, il ne faut pas oublier de les sau- 
ver en ASCII. Si, par exemple, vous 
tentez de fusionner des fichiers DOC 
dans une page Fleet Street Publisher, 
ils contiendront tous des codes de con- 
trole de traitement et risqueront ainsi 
de s'opposer a ceux de Flee! Street 
Publisher et d'entrainer des problemes. 
Si vous dispose; d'un lecteur de dis- 
quettes 5,25 pouces compatible 
(comme le Cumana) ainsi que du logi- 
ciel approprie, vous pouvez egalement 
charger des textes cr§es sur (out 
systeme utilisant des lecteurs 5,25 
pouces, comme un IBM PC, tant que 
le traitement de texte utilise peut pro- 
duire des fichiers ASCII. 

Le menu FICHIER permet aussi de sau- 
ver et de charger des touches macros. 
Une touche macro est une methode 
qui; en appuyant sur une seule touche, 
fait acceder a un style typographique 
ou a une phrase frequemment 
employes. Vous pouvez definir jusqu'a 
20 touches macros a I'aide des tou- 
ches de fonction F1 a F1 et de la tou- 
che Alternate et les sauver sur dis- 
quette pour les reutiliser lors d'une pro- 
chaine seance de P.A.O. C'est aussi 
dans ce menu FICHIER que vous pou- 
vez creer des dossiers et dans lequel 
vous revenez pour imprimer le docu- 
ment termine. 

— Pour creer un document, allez dans 
le menu OPTIONS. La, vous choissis- 
sez le format de votre document ,le 
nombre de colonnes, la largeur des 
colonnes... Vous pouvez utiliser I'un 
des cinq formats preregles : A4 ,A5, 
Lettre U.S, A4 Large (a I'italienne), 
tablode ou definir votre propre format 
dans le type d'unite que vous preferez. 
Fleet Street Publisher dispose de 8 uni- 
tes de mesure: point (1/72 pouce) ; 



pica ( 1 /6 pouce) ; point pica ; pouce ; 
centimetre ; millimetre ; % du corps 
utilise ; unite relative du corps utilise ; 
unite absolue (1/10e point). La quan- 
tity d'unites varie suivant les boites de 
dialogue, en fonction du contexte. 
Une fois le format de page cree, des 
guides apparaissent en pointilles. II ne 
vous reste plus alors qu'a creer des 
blocs textes ou images. Pour vous 
aider a la mise en place de ces blocs, 
la fonction zoom permet d'attribuer de- 
ferents niveaux de reduction et 
d'agrandissement a votre fenetre- 
page. Vous pouvez decider vous- 
meme de I'agrandissement entre 1 2,5 
et 200 %'de la taille reelle ou utiliser 
un des deux zooms preregles: 100 % 
(taille reelle) et Vue reduite. Cette der- 
niere fonction est particulierement utile 
pour la mise en page, puisqu'elle per- 
met d'avoir une vue d'ensemble du 
fichier page complet en reduction a 
I'ecran. 

Dans le menu OPTIONS offre egale- 
ment la possibility d'afficher des regies 
a I'ecran. A I'interieur des blocs ima- 
ges, vous pouvez importer des dessins, 
dessiner a main levee et a I'interieur 
des blocs texte fusionner des textes 
ASCII importes, ou vous servir du trai- 
tement de textes de Fleet Street Publis- 
her aux nombreuses qualites typogra- 
phique. 

— II est possible de travailler sur du 
texte en activant le mode texte et en 
allant a I'aide de la souris dans le menu 
TYPO qui comprend la majeure partie 
des fonctions du traitement de textes. 
Fleet Street Publisher dispose de douze 
polices de caracteres : Sans Serif, Sans 
Serif Bold, Serif, Serif Bold, Helga, 
Helga Bold, Medieval, Medieval Bold, 
West End, West End Bold, College, 
College Bold. Chacune de ces polices 
exists dans des tallies prereglees allant 
de dix a soixante points. Si vous ne 
voulez pas employer les tallies prere- 
glees, vous pouver selectionner celle. 
que vous souhaitez, situee entre 4 et 
216 points, par pas de un demi-point. 
L'ecran affichera les caracteres dans la 
taille demandee si la memoire re.qu.ise 
est disponible. Dans le cas confraire, 
voire police s'affichera dans une taille 
inferieure. Cette regie s'applique ega- 
lement a I'impression des polices qui 
necessitent plus de memoire lorsque la 
resolution de I'imprimante est supe- 
rieur'e a celle de I'ecran. 
II n'y a pas de regies fixes pour deter- 



miner la taille maximum des polices car 
ces regies varient en fonction du nom- 
bre de polices et des tailles utilisees 
dans une meme page. 
Si vous avez au moins un mega-octet 
de RAM, vous pouvez charger Fleet 
Street Publisher en Ram Disk, ce qui 
accelere le chargement des polices et 
des corps de differents styles : italique, 
relief, tete en bas, miroir. 
Fleet Street Publisher comporte de 
nombreuses fonctions de traitement de 
textes. II permet de definir tres preci- 
sement I'interlignage, I'espacement 
entre les signes, les caracteres, les 
mots. II possede une fonction d'inden- 
tation tres souple. Les indentations 
peuvent porter sur des lignes, des para- 
graphes ou la premiere ligne d'un para- 
graphic 

II existe aussi une fonction Commande 
unique. Cette fonction permet de selec- 
tionner dans un large eventail de varia- 
tion typographiques les commandes 
qui ne seront activees que pour une uti- 
lisation unique. Les commandes uni- 
ques figurent dans le texte sous la 
forme de codes de controle invisibles 
a I'endroit ou elles agiront. 
Le programme contient egalement un 
dictionnaire de cesure, mais vous pou- 
vez egalement choisir vos propres 
parametres. N'oublions pas, bien sur, 
la possibilite de regler la longueur de la 
ligne, les tabulations, le souligne- 
ment... II est aussi possible de trans- 
former une zone-texte definie en 
majuscules ou en minuscules. Une fois 
les textes et images incorpores, on 
selectionne le mode cadre pour creer 
des cadres et des filets et peaufiner 
ainsi la presentation du document 
— Vous etes d^sormais pret a utiliser 
les fonctions du menu MISE EN PAGE 
pour modifier la taille et ['emplacement 
de vos blocs textes, cadres et images. 



UN GRAND CHOIX 
D'IMPRIMANTES 

Hour imprimer le document obtenu, il 
est necessaire de selectionner votre 
type d'imprimante dans la fonction 
IMPRIMER du menu Fichier. Fleet 
Street Publisher est capable d'pditer 
des documents sur des imprimanles 
matricielles neuf et vingt-quatre aiguil- 
les, toutes marques confondues ; des 
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imprimantes au standard Epson FX80 ; 
des imprimantes laser au standard 
Postscript ; la laser SLM 804 d'Atari ; 
la H. P Laserjet ; et enfin, sur les impri- 
mantes laser Citoh. 
Dans 1 ST numero 2, nous vous avions 
presente une analyse de Publishing 
Partner, seul programme de P.A.O. dis- 
ponible sur ST. A present, avec I'arri- 
vee de Fleet Street Publisher, il nous a 
semble necessaire de terminer cette 
etude par un bref comparatif entre ces 
deux programmes d'edition electroni- 



graphi'ques plus stand u ; 
• plus d'outils graphiques ' 
pour ['elaboration de des-. 

.. » possibilitede formaterune ■ 
, . disquette vierge sans : quitter. ' 
!e programme ; 
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Upgrade Editions, 60, bddu 
General Lecierc, . 92W0 
Boulogne Bi'liancourt 
48.25.19,02. 
Pour Fleet Stree 
Publisher ; 

• un choix de polices de..- 
caracteres plus importai 

• possibtl'ite d'integrer 



Editeur : France Image i..ogi- 



Mis a part cos que:ques pariicularites 
de fonctionnement, Fleet Street Publis- 
her et Publishing Partner sont d'excel- 
lents logiciels de P.A.O., qui incontes- 
tablement contribuent a hisser le ST au 
niveau des rneilleurs systemes d'edi- 
tion electronique. A la mise sous presse 
de cet article, le prix de vente de Fleet 
Street Publisher n'etant pas fixe, nous 
pensons que ce sera Tun des facteurs 
determinants de votre choix. 

Gh is! 'nine Geneslay 




If Existt'TELEPHOH.FIOHjr 
Fichier* a, 33t'+String*(36/0-")l 
Void Fre<0H 

fldresseI=Varptr(FicftierJH 
Bsave " TELEPHDN . F I C " , ftdr esseX, 331 
LangX=33l 
6oto Sautji 

Elsel 
Fichier*=Space*(32701l» 
Void Fre(0)» 

ft(JrB5seI=Varptr(Fichier*)i 
Bload "TELEPHQH.FIC'.AdresscXl 
LongZ=VaHLBn*fFichier(,(Instr(Ficli:. 

Saut_i;l 'J 

: Fichier*=Left*(FiEhierl,LongK)» | 

NbJ=Len(Fichier$) Div 33" | 

Endifl ".. 



Eosub Flechel . 
Put 320,0, 6ane»l 

iff fill i,z,** •-;".'■ 

6raphiode H 
Box 10,220,280,3401 
12,222,278,33a! 



Pbo* 10, 1?2, 280, 2171 

Circle 20, 205,41 

Circle 270,205,41 

Text 103,210," CHOISIP. "1 

Boi 102,1?7, 174,2131 

Text 50,24d,"NDTER un nouvel abonne'l 

leit 50,242,-SUPPRIMER un abonnCl 

Teit 50,27E,-RECHERCHER un nuiern"! 

Text 50,296, "LISTER par ordre alpha"! 

Teit 50,314, "IBPRESS10N d'un anenda"! 

Text 50,330, "SORTIR du pronraMB'l 

Deftext 1,0,0,41 

Text 80,350, "<SPACE> PUIS <RETUR»>"1 

Deftext 1,0,0,131 

Deffill 1,2,81 

11=2311 

Saut_3:l 

Eraphiode 31 

Id! 

Pbox 12,II,278,y7.*171 

Rl=lnpl2H 

Exit If AI=131 

If AI0321 
Pbox 12, «, 278, (1*171 
Eoto Saut_71 

Endifl 

Pbox 12,YI,278,VW71 

Add YI.171 

If YI>3331 
H=23U 

Endifl 

Saut_7:l 
Loepl 

Eraphiode 11 
If (1=2311 

Soto Saisiel 
Endifl 
■ H H=2821 
Wm Edtd 0rdre_alphal 

SI tni ' 1 ' 

jjj " 11=2651 

|il| Eoto Recherche_nol 

Sf. Endifl 

: If n=2iSi 
■'s; 6otD Suppriiel 

Endifl 
' If TC=3161 
l Eotd Bdrtiel 

Endifl 
y " If YI=2991 

Eoto lipressionl 
• iS Endifl 
i*m '■ 

- SAISIE - Haxiiui = 9V1 abonne 



I 331 



Insertion directe par ordre alph 



dans variable fichierl 
133 octets par abonnell 



<sisie:l 

111 mie * 

SH Place!=992-LenlFichier(l 

"; Deffill 1,2,41 

Pbox 335,38,592,721 

||j Print 8tl44,4l;Chr!l27l;"p";"Place dis 

|H| ponible : "jPlacsIj" abonnts";ChrJ!27l 

H"l 

ix 310,224,627,3401 
Box 312,317,625,3381 
For 11=310 To 550 Step 801 

Pbox 11,192,11*77,2201 
text III 

Text 321,211,"F1:»E11'1 
Text 393,211,"F2iJ««ULE , l 
Text 473,211," F3:0ND0 "1 
Text 553,21I,"F9:SA1S1E"1 
Rbox 310,110,625,1701 
Deftext 1,1,0.41 

Text 391,120," .flTTRIBUTS ."• 
Deftext 1,0,0,41 

Text 320, 130, "Fl : VALIDATION DE I'ABfJ 
NNE - RET0UR AU MERU'l 

Text 320, 140, "F2 i ABONNE N0N PRISE EH 
C0HPTE - NQ1MLLE SAISIE"! 
Text 320, 150, "F3 : ABOHNE N0N PRISE EN 
LWTE - RET0UR All BENll"! 
Text 320, 160, "F9 : VALIDATION DE L'ABD 
NNE - NOUVELLE SAISIE"! 

Deftext 1,0,0,131 
Do! 
Ncnjeriis;! 
If Len(Fichierl)>=327011 
Alert 0,'FICHtER COIiPLCT: ",1,'RET 
URN',BI1 

Eraphiode 31 
Pbox 12,231,278,2481 
Y2=2311 

Put 310,0, SoueSl 
Eoto Saut.31 
Endifl 

Print BtI55,14);5pace»(2J]l 
Print AtI54,lBI;Spacelll7ll 
Print Atl41,la);"Abonne : ";■ 
Line 423,257,490,2571 
Print Atl41,18);"Telephone : ";■ 
Line 423,288,600,2881 
Print At (54, ;■ 
Fori Input 22,Noi*l 
Hoii'UpperllNoidl 
If No«="l 

BotD Nonjeriisl 
Endifl 

Print Atl54,16>iNoi!l 
If LenINoi»<231 
Noi*=Noi*+Str i ngl 122-Len INoatl , 32) 



Print At(54,lB)iSpaceSlllll 
Print At(54,18ljl 

Fori Input 11, Natl 1 

If Instr(Ho*,"."l>0 Or LenlNo*K2 0r| 
InstrlNoi," "1>0 Or Val?IHo*IOLen(No I 

gill i 

Eoto Pasjernsl 
Endifl 
If LenlNbtKlH 

Ho»=Nol*StTinQjllI-LenlHo*),32ll f 
Endifl 
Kull'Notl 
m Eo5ub Foriatagel 
'§ Print At(54,ta>;NoSl 
S Snap «ui>,Notl 
Noit=Noit*Nofl 
: . For 12=1 To 31 

Print Atl42,21>;" Touche de control 
;.' )e a selectionner ";1 

Print Chrimi 
%^ Pause 81 

Print At{42,21);Chr*127>;' 
m che de controle a selectionner ";Chr*( | 
IPW- 






digue 1 't?ndroit ! 
ous devez taper ; 
Return. 



Endifl 
Pasjenis: 



Pause Bl 
Next 1*1 

Interditil 
A=Inpt2)l 
If A=iB9i 

Deffiil .1,2,81 

Graphiode 31 

Pbox 12,231,278,2481 

Put 310,0.5oMeti 

Goto Saut_31 
Endifl 
If A=1B7 Or fl=l?5l 

Print ftt<*2,21);SpaceJ{36)l 

Soto Validel 
Endifl 
If A=1B8I 

Print Ati;42,21l;5pace*(36)l 

6ato Nonjeraisl 
Else! 

Boto: Interditl 
Endifl 
Valide.l 
Drapeau_2=tl 
Dec Placei! 

Print AtMVlj-'Place disponible : 
Place*.; 11 abonnis'l 
: Inc Nbli 

PgMi ■■; ■■■'■.'..:•'.' 

PdI=NbIl 
Do! 

Pi2=(PgItPdI) Div 21 

flbonne*=Hid*fFichieFl,P«H33-32,33 ; 

If Ncif>=Abarmetl 
Pg2=Pill 





Endifl 




1 br$(2 


4?!;Chr4c27}; I, q K l 




If Nos$=-<Abanne$l 




■Endifl 




FdX=FaSI 




1 ... If Erslia>=211 : 


. . Endifl 






Inc NaSl 


Euit If AbsiPg2-PdSX2l 






Test 592,370,Space$(5!l 


WM Loop' 






Text 5?5,370,KG:i! 


£\i Drait$=Right$lFichier*,len(Fi 


chierJ) H 




n?=3i 


H -Hin(Pd;c,Pg?.)t33)l 






Sautj;! 


S Fichieri=LefttiFicti.ier$,H:n;Pdi;,PgXi f| 




A=Inp(2!l 


|||l.i33!+Noffl$+Dfdt$l 
If ft=HPI 






Repeat! : 

Until Inkey*^'*! 


|P . Goto- Suite!- 






If fl=2001 ', 


Erdifl 






Put 310,40,Effacetl 


B|| LDOpI 


M 




Sub No?., 21 


W[d Suite:! 


% 




Sub 1^,1138! 


[pft'Put 310,0,6Dimie$l. ' 


■ $> 




if moi 


-* Deffill 1,2, Bl 






No^=0l 


^M 6raphmode 3! 






I'/.=ll 


0-i; PbGx i:,23i,27B,2H3l 






Endifl 


mm YX=23ii 






Elsel-- ■ 


^^ Boto SautJI 






:if A-2081' " 1 


SI ■ 






Put 310,40,EffaceII 


' — REPERTOIRE ALPHABET I QUE! 






Else! 




;*■ 






If A=13l. 




Drdre_alpha:l: : 


■ : ■ i 




Drapeau_6=H 




;Drapeau_4=i)l 






IX=Len;FichieF!}l 




Nd^=Q" '" 






• -Else! . 




Deffill 1,2,81 






Goto Saut^l 




Pbox 31(3,36,(137,3451 






. Endifl. " : . 




Deffill 1,2,41 






Endifl: ^ 




PIjck 310, 2,437,331 






Endifl :: 




Bos 310,34?, 637, 3791 






ndif.1 : 




Deffill 1,2,BI 




* 


nc Yi!l" : 




Pbox S70,352,634,37b1 




He, 


t m 




Set 310,40,638, 343, EfteceSi 




Ex 


t If Drapeau_^ll 




Deftest 1,0,0,41 




Te 


t 595,3?0,Spacel!3il ;•; 




Test 320,360,'CHfiMBER DE PfiGE 


FLECH 


Te 


t 595,370 :! Noi+ll • 




ES HfiDT ET BAS"! 




No 


=01 




Text 320,374, 'RET0UR A U MENU 


PRESS 


AX 


Inp{2H - : 




ER <RETURN>"! 




Ex 


t If A'i=13l 




Deftext 1,1,0,13! 
Box 525,10, o22, 2.71 




PU 
Loop 


310,40, Effacetl 




. 




Test 326,24," L 1ST E : A L 


■ H A 8 ' 


Put 


10,0,Goiifnetl 




E- T I B E "l 




Grap 


isode: 3! 




Braphfcode 11 




Pbox 


ia,a2,278 : ,2*r»(;;. : " 




Deftest 1,0,0,131 




n=2 


21 




Color 01 




Cole 


11 




Do! ' 




Boto 


Sautji. 




¥X=4« 




'1 






For V&4 To LenfFichierJ) Step 331 




RECHERCHE D' UN HUMER0 DE 




Abonnei=Hidt(FichierJ,U,3 


)■ 


NEl 






Nai*=Lef 1 1 i flb arm e$ , 22 H 




'l 






. Nd$-Rigfit$(Ahonret, 11)1 




Recherche nail 


Go5Ub Fpr.iatagel 




Deff 


11 1,2,81 


'S- Print fit!41,VS);Chr$(27}; D 


';Na«ii; 


Pbox 


315,200,54?, 2301 ....-/ 


*' ' S[. -siiU;NuS;Ch ! r!i(27:;"q n l 




Deff 


11 0,2,81 


f? 


; H Hsc!NcrTth>flscifiid5fFir 


iert.Ti 


Pod;; 


308,193,545,2251 • 



Print Ati40,Y'i-H);Chr$(27);"p"iC 



Print At!40,16) 


■ . .■ 


: orn Input 22,Nbstl '* ' : 


NoraJ=lJppert(NQfflJ!l 


Print At{40,16) 
If NoB$=" , 'i 


"'"jUpperilNDni) 


Boto Rechercb 
Endifl 


_r,ol "' . 


IX=34l. 




!rapeau_!=01 
Do! : 




Rangy^lnstrlF 
Exit If RangX 
If RafigX>0l 


chieri,Nof3},ffll 
01 


Drapeau_l=H 

Sub RsngtijRang"/, Mod 33! : 

Box 308,286,635,3061 


Bos 306,28.4 


637,3081. ; 


Print At£4l? 


lS>;SBate${40!l 


Frmt : Af!40 
X+l,22!l 


191;tlidfiFichier 


■ NaS=LlidtCF.i 


hierSjRaiTg^^.,!- 


6o3Ub Forisa 


ag.el- 


Print at 1 64 


1?IjNd*1 . 


; Beftei-:tl 5 


§,41 


Text 325,32 


,.'SUITE :.<SFACE 


Text 505,32 


, s i1ENtl : iRETUR 


■■ '"Text 425,34 
Deftest 1,0 


,""IHPR1HE : : <I>^ 
0,131 


AVlnp(2)i; 





■ -mt PRETE ■ 




Else! 
Endifl , 
Endifl 


Loop! 

If :Drapeau_l" 
PrintChrii 

■:ft-int*AW49 



Text 318,215, "tot directeur' de. 1 



Deftext 1,0,0,131 
{ Else! 

Braphraode 31 
Far IYM To 41 

Text 433, 325, " FIN "I 

Pause 101 

Text 413,325, "* FIN v "l 

Pause 151 
Itatt It* 

.„ Text 433,325, uv FIN *-"■ 
JS Endifl 

- =InpE2)l 
■; Put 305, 0,GonisefC 
Deffill 1,2,B1 
■.. Sraphniode 31 
mi Phas 12,265,278,2021 

8 vs=265i 

Wm 6oto Saut_3l 

m ■ 



' — SUPPRESSION D'UN ABQNNE1 
'■ 

Suppriraeil 

Test 303,263," Norn de l'abonn* a s 

upprisier"! 

Box 335,245,567,2721 

Box 337,247,565,2701 

Impassible:! 

Print fit (44,19);! 

Line 343,306,560,306! 

Form Input 21,NoBitl 

Nai*=Upper!(HoiDl)l 

Print fit!44,l?SfHoi« 

If Huat^'t 

Beta Impossible! 
Endifl 

pg:;=n 

PdMeniFiriiierll Div 331 
Do! 

PfiMPg'itPdK) Div 21 

flbcnnet=Midt<FichierMm7.t33-32,33)l 

If NoftS>=flBunneii 
Swap Ft$,fs5!i 
- fMi.fi 

If BtaMftboetveff 
Swap fiUjfat* 

Endifl 

Exit If AbslPgl'.-FdZiai 

iDOpI 

AbGnne$=f:;d£iFirM?r* 1 N:n;Fd , ':. l:i g'.:r:;+ 



Left?! 



,Len(Nomf: 



i-NomJI 



HRE - ";ChrS!27).:"fl 

,41 

'FRESSEZ !JNE TGUCHE 



Print At(44,19);Left*!Abanne*,22)l 
Alert 0, "SUPPRESSION A EFFECTUER',2, | 
■OUIINON'jBEl 
If B?,=2! 
Else! 
Drapeau_2=li 
Inc Place*! 
.6iuche*=Left*tFichier*,Hin[Pdl,PgX| 
ft 133) l 

Droit*=Right*IFkhiert,Len(Fichier 
| $)-Len(Gauche$)-33)l 

FichierJ=6auche5+DroitJI 
LMoglO(Len(Fiduer*)!*il 
hidS{Fichjert,l,U+n=Strt(Len!Fic | 
|hieri!)+"l"l 

| Print flt(47,i5);ChrJ(27);"p"; n SUPP J 
|RESSI0N£FFECTUEE u iChr$!27)i a q u i 
I Pause 301 
| Endifl 
| Endifl 

I Put' 290,e,6DBmeil 
I Eraphaiode 31 
l.Ptmx 12,246,278,2651 
I Y7.=2481 
I Sato Sautjl 

- BORTIfi DU PRCERAMME1 

Sortie:! 

Alert 2/SORTIR DU PROGRAMME" , 2 f "-DUI ! N- 

0N",B%! 
If B2=H 
If Drapeau_2=H 
Drapeau_2=01 

L^LogiOiLeniFicrnerOHH 
Midi (Fichier$,l,LMT)=Str$(Len (Fie 
hierSJJ+T'i 

For IX=1 To 61 
Text 380-1X13,250+1213, "SflUVESAR 
DE DU REPERTOIRE"! 
Nest lit 
Print Chr$(?)l 
Void FretOH 

Adressei=Varptr(Fichier$)l 
Bsave "TELEPHONIC, AdresseX,Len< 
Fichieriil 
Efidifi 
Edi tl 
Else! 
Enrfif" 
EraphisodE 31 
PbDx 12,316,275,3331 
T?=23H 
6BtQ Saut_3i 
'! 

' — FORMATAGE DU NO DE TELEPHONE! 
I 

Procedure Foraatagel 
Drapeaii_9-01 



KX=fll 

Long'MnatrlNoi.SpaceKlH-l! 
If Long;',=-H 
Long2=ll! 
Endif ■ 

Ha*=Left*iNot,LongS!l 
If Odd(LangX)=-H 
Brapeau_9=H 

No*=Leftt(No$,2)+5pacet(IMight$( 
| No*, Len (Not) -2)1 
Inc LongXl 
Endifl 

For 32=3 To LongX-1 Step 21 
KJ=Leftt(«o* s 3S-ltKJ)*'."+BightJ(H 
| o* J LDnq-/.-JK+i)l 
Inc Hi 
Swap No$,N*l 
Next lit 
If Brapeau_9=Il 
Not=Leftt(Not,3)+t1idt(Noi,5,Len(Na 
Ht-411 :.: 
Endifl 
I'Retural 

' — DESSIN DE IS FLECHE1 

'■ 

Procedure Flechel 

Draw 130,130 To 150,130 To 142,160 T 
o 138,160 To 130,1301 

Draw 130,160 To 150,160 To 140,185 T 
a 130,1601 

Deffill i,2,81 

Fill 131.13H 

Fill 132,1621 
Return! 
'■ 
' — IMPRESSION D'lffl AEENDAi 



' LA VARIABLE FICHIEF; 'FICHIESr EST 5 |?t 
EGMENTEE PAR GROUPE DE 33 CfiRACTERESl fjjf 
' LES 22 PREMIERS OARACTERES = NAM DE Hf 
L'ABONNEl t: 

f LES 11 CARSCTERES SUIVANT5 = NO DE T |J1 
ELEPH0NE1 

' LES 33 PREMIERS CARACTERES DE 'FICHT i| 
ERS' QijlVef? ETRE ISN0RE51 

Impression;! 

Print At(5,24);Chr*(27);"p"; "ROUTINE 
ECRIRE EN FONCTION DU TYPE D'lMPRIMAN f 
TE';Dir*(27);Yi u (voir notes eri REMk 



Void Inp(2)l 

Print At!!,24);Spacef(73;i 

Braphitode 31 

Pbax '.lZ t n,Vi,h*\1M 

¥X=23H 

Goto Saut 31 




V* 



ETEOR(II) 





Data 60,lfl,00,00,OC,EB,00,00,16F 


1 


Data 07,06,23,FC,00,00,0B,DA,2F9 


40 






Data 00,00,00,00,00,00,00,00,002 


2 


Data 0O,O2,OO,3C,4E,B9,0O,0O,16E 


,1 




A pres la version « assembleur », 
f\ voici pour les courageux qui 


Data 00,00.00,00,00,00,00,00,003 


3 


Data 01, BB, 60, 00, 00, 22, 23, FC, 254 


42 




Data 00,00, 00,00,42. A7,3F,3C, 168 


4 


Data 00,00, 0C, 22, 00,02,00,30,097 


43 




J. iont opte pour la version Basic de 


Data 00,20, 4£, 41, 5C,4F, 23,00,242 


5 


Data 4E.B9, 00, 00,07,06, 23, FC,31F 


44 




Meteor, le listing et ses tonnes de 


Data 00, 02, 00, 04, 3F, 30,00,00,067 


6 


Data 00,00,08, 92,00,02, 00,30, 108 


45 




datas annonces dans le numero 2 de 
1ST. Ce programme est a lancer par 
RUN. Vous obtenez un fichier 


Data 3F,3C,00.15.4E,4E,5B,BF,21A 
Data 42, 89,00,02, 00, 3B, 13, FC,24C 


7. 
8 


Data 4E, 69,00, 00, 01, 88, 0C, 39, 203 
Data 00, 6F,00, 02, 00, 40, 66, 00,146 


46 
47 




« METEOR. PRG » executable en basse 


Data 00,02,00, 00, 04, 34,4E,B9,19A 


9 


Data FF,4C, 13, FC, 00, 03,00,00,280 


48 




resolution. 


Data 00, 00, 01, aa, 20, 79,00,00,120 


10 


Data 04,84,4E,B9,00,00,C2,5A,21C 


49 




Olivier Z'tmmer 


Data 04, 4E, 20,30,00.00, 1F,3F, 117 


11 


Data 00, 00, 00, 6F, 67, 00, FE, 80, 202 


50 




L=l 


Data 42,9B,51,CB,FF,FC J 4E,B9,501 


12 


Data 2F, 39,00, 02,00, 04, 3F,3C, 110 


51 




Clr PrgJ 


Data 00,00,01, A2,4E,B9, 00,00,187 


13 


Data 00,20, 4E, 41, 50, 8F, 42, 67, 277 


52 




Print "Ligne:" 


Data 01,B2,2F',3C,00,00,OC,7A,1B2 


14 


Data 4E,41^E,75,20,70, 00,00, 223 


53 






Data 3F,30,00,09,4E,4i,5C,8F,20D 


15 


Data 0C,6A,20,3C,00,00,00,07,10F 


54 




For 1=1 To 3405 Step 3 


Data 42,39,00,02,00,42,42,39,14ft 


16 


Data 10,FC,00,00,10,FC,00,FF,34E 


55 




Print Atf8,l);L 


Data 00,02, 00, 48,20, 7C, 00, 02, 0F9 


17 


Data 51,C8,FF,F6,4E,75,2F,3C,474 


54 




Clr Chk,LigneS,ChkS 


Data 00,34,42,90, 13, FC, 00,32, 259 


IB 


Data 00,00, 0A,Dfi,3F, 30, 00,06, 19E 


57 




For l--\ To 1+7 


Data 00,02, 00,40, 13, FC, 00, FF, 263 


19 


Data 4E,4E,5C,8F,4 ! E,75,20,79,31D 


58 




Read Bytei 


Data 00,02, 00, 45, 23, FC, 00,00, 17A 


20 


Data 00,00,04,4E,D1,FC,00,00,25A 


SI 




Lignet=Lignet+Chrt(V l ali H SH ,, +Byte;!) 


Data OB, 92,00, 02, 00, 30,42,39,168 


21 


Data 4B, 00,24, 30, 00, 00, 00, 10, 0F7 


60 




Add chk,VairSH M +Pytet! 


Data 00, 02, 00, 44, 4E, 89,00,00, 163 


22 


Data 22,30,00,00,00, 00, 4E,B9,1AE 


61 




Next J 


Data OA,78,4E,B9,00,00,03,7C,21F 


23 


Data 00,00,03,38,36,00, 4E,B9,1B6 


62 




Read Chkt 


Data 23, FC, 00, 00, 00,00,00, 02, 139 


24 


Data 00,00,03, 38,31,43,00, 02, 0F0 


63 




Chk*=Left$(Chkt,3) 


Data 00,18,42, BO,23,C0, 00,02, 1D8 


25 


Data 0fe,40,0A,43,FF,FF,30,B3,444 


64 




H Chk+L<>'/a!!"S:H i, +r ri k$) 


Data 00,lC,02,S0,O0,00,00,O3,0BB 


26 


Data 50,B8,5i,09,FF,E2,Dl,F0,5El 


65 




Alert 3,°3e ris;!Erreur dans les dat 


Data 4A,40, 66,00, 00,26, 4E,B9, 238 


27 


Data 00, 00, 00, 38, 51, CA,FF, 02,366 


66 




as, ligne D +BtrS(L),l,°Merci",Dussy!: 


Data 00,00,05,EE,4E,B9,00,00,216 


28 


Data 4E, 75, 20,70,00,00,00, 6A,21B 


67 




Edit 


Data 04,98, 4E, 89,00,00,06^72,238 


29 


Data 42,80, 13, F0, 0B, 00,00,02,213 


68 




Endif 


Data 4E,B9, 00, 00,07, 06,53,39, 27E 


30 


Data 00,44, 13,F0, 08, 01, 00, 02, 197 


69 




Inc L 


Data 00,02,00,44,4E,B9,00,00,I60 


31 


Data 00,45,12,39,00,02,00,44,110 


70 




Prgl-PrgJ+Lignei 


Data 03, AA,4£, 89,00,00, 06, 44, 21E 


32 


Data 14,39,00,02,00,45,50,02,139 


71 


He? 


Nest I 


Data 4E,B9,00,00,08,F6,4E,89,32D 


33 


Data 94,39,00,02,00,40,02,02, 15B 


72 






Data 00,00,01, F6, 20, 39, 00, 02, 174 


34 


Data 00,FO,6MO,00,24,04,4t,20B 
Data 00, 09, 02,01, 00, F0, 66,00, 1AC 


73 
. 74 




Bsave n \r1ETE0fi.PR5%Varptr(PrgJ},Len!Prg 


Data 00,1C.52,BO,08,BO,00,OD,1A6 


35 


tl 


Data 67,00',00,54,OC,B9,00,00,IA4 


36 


Data 00, 18,22, 70,00,00, 0B, 4A, 156 


75 






Data SB, 92, 00, 02, 00,30,66,00, 166 


37 


Data 4E, 89,00,00, 08,92, 13, F0,2FC 


76 




'426 lignes a se taper! Bonne chance,. , 


Data 00.26,23,FC,Q0,0O,0C,22,199 


38 


Data 00,6F,00,02,00,40,4E,75,1C1 


7? 






Data 00',02,00,3C,4E,B9, 00,00, 16C 


39 


Data 54, 80, 00, 80,00,00,00,10, IDE 


78 





V 



Data 66, 
Data 00 
Data 00. 
Data 00 
Data 00 
Data 00, 
Data 00, 
Data 00, 
Data 00, 
Data », 
Data 00, 
Data 00, 
Data 00, 
Data 00, 
Data 00, 
Data 00, 
Data 5F, 
Data 00, 
Data 00, 
Data 5C, 
Data 04, 
Data FF, 
Data 3F, 
Data 3F, 
Data 4E, 
Data FF, 
Data 54, 
Data 01, 
Data FF, 
Data 00, 
Data 23, 
Data 00, 
Data 00, 
Data 00, 
Data 4E, 
Data 00 
Data 00, 
Data 13 
Data 00, 
Data 50 
Data 20, 
Data 20 
Data SI, 
Data 00 
Data 00 
Data 4D 
Data 4E 
Data 00 
Data 00 
Data 23 
Data 00, 
Data 22 
Data 
Data EB 
Data 26 
Data 00 
Data EB 
Data 20 



1,00 



1,02, 



00,FF,A8,4E,?5, 
07,00,FF,! 
00,00, FF, 
OC,00,FF, 
19,00, FF, 
OD,00,FF. 
09,00,FF, 
0B,00,FF, 
10,00,FF, 
09,00,FF, 
10,00,FF, 
OA,00,FF, 
10,00,FF, 
06, 00, FF, SB, 00, 
FF,00,FF,BB,02, 
00,07, 00, 22, 30, 
FF,51,C9,FF,F£, 
02,00,18,3F,00, 
00,3F,3C,00,07, 
BF, 20, 39, 00, 02, 
60,00,00,01,00, 
D4,2F,3C,0O,OO, 
30,00, 09,4E, 41, 
30, 00, 02, 3F, 30, 
40. 58, 8F, 49, 40, 
F0.3F, 30,00, 07, 
8F,0C,00,00,6F, 
6A.0C, 00,00, 6Ei 
De,4E,75,23,C8, 
00,23,01,00,02, 
C2,00,02,0O,0C, 
,11,4E,4E,54,BF, 
,02,00,03,24,39, 
00,20,79,00,02 
,75,42,80,10,39, 
,43,C0,FC,00,A0 : 
00.04,4E,D1,C0, 
F9, 00, 02,00,40 
43,4E,B9,00,00, 
88,22,70,00,00 
30,00,00.00,09, 
99,D1,FC,00,00 
CB.FF,F4,4E,75 
25,4E,4E,54,8F 
00,04,4£,D1,FC 
00,23,08,00,02 
B9, 00, 00, 04, 52, 
02,00,00,20,30 
10, 2E, 30, 00, 00, 
DO, 00, 02, 00,20 
04,00,02,00,28, 
,2B, 00, 04,00,89 
10^02. 89, 00, 02. 
A8,EB,A9,24,28 
28, 00,00, 04, B9 
14,06,89,00,02 
AA,E8, 08,80^82 
CO, 20, 01, 51, OF 



13.FC.42E 
13.FC2E0 
13,FC,3A9 
13,fC,2F4 
13,FC,304 
!3,FC,2F7 
13,FC,2F6 
13,FC,2F4 
13,FC,2FF 
13,FC,2F7 
13,FC,301 
13,FC,2FA 
13,FC,303 
13,FC,2F8 
20,30,341 
00,00,003 
23,00,587 
3F,3C,134 
4E,4E,17F 
00,18,100 
6A,00,152 
0C,flE,35C 
5C,8F,263 
00,01, 15F 
67, 00,20* 
4E, 4 1,368 
67,00,22E 
66,00,1B5 
00,02,3F2 
00,08,15fl 
3F,3C,1DB 
22,39,259 
00.02,008 
,00,00,117 
00,02,241 
20,79,3AA 
4E,75,319 
,00.02,104 
03,66,22* 
0A,FA,2F0 
20,09, 1D5 
00,90,390 
3F,3C,4C3 
20,79,2B7 
00,00,29A 
,00,00,164 
20,79,273 
,O0,0O,0E8 
00,00,105 
23,E8,2A0 
20,10,ODF 
00, 02.24B 
,00,10,220 
00,08,3FF 
00,02,25E 
,00,14,22F 
,82,83,583 
,FF,C8,530 



Data 20,39,00,02,00,20, 
Data 00,02,00,28,00,69, 
Data 00,14,02,69,00,02, 
Data EB,B8,EB,A9,51,8B, 
Data 33,98,D1,FE,00,00, 
51,CE,FF,BB,4E,75, 
Data 00, 02, 00,18, 23, FC, 
Data BO, 00, 00, 02, 00, 14, 
Data 00,00, 00,01, 26, 30, 
Data 00, OF, 22, 39, 00, 02, 
Data E2, 89, 82,69, 00, 02, 
Data 52.85,53,84,23,01, 
Data 00,14,51,C8,FF,E6, 
Data FF,FF,FF,FF,23,CI, 
Data 00,10, 4E, 75,10, 39, 
Data OE, 09, 00, 00, 00, OS, 
Data 00,ZO,2E,39,00,02, 
Data 00,87,00,00,00,05, 
Data FF,E2,5Z,B7,23,C7, 
Data 00,1B,4E,89,00,00, 
Data 00,00,00,04,66,00, 
Data 2E,39,00,02,00,1B, 
Data 00,00,00,00,67,00, 
Data 53,87,23,07,00,02, 
Data 4E, 09,00,00, 09, EE, 
Data 13, F9, 00, 02, 00, 40, 
Data 00,41,4A,39,0O,02, 
Data 66,00,00,44, 13, FC, 
Data 00,FF,8B,00,13,FC, 
Data 00,FF,88,O2,13,FC, 
Data 0O,FF,B8, 00,13, FC, 
Data 00,FF,88,O2,5A,39, 
Data 0O,41,13,F9,00,02, 
Data 00,02,00,43,4E,B9, 
Data 03,66, Di,FC,00, 00, 
Data 23, OB, 00, 02, 00, 24, 
Data 00,02,00,24,12,39, 
Data 00,42,02,81,00,00, 
Data 34,3C,3F,FF,E2,AA, 
Data 00,10,44,41,31,42 
Data 02,82,00.00,15,55, 
Data 34,3C,3F,FF,E3,AA, 
Data 0O,OO,FF,FF,31,42, 
Data 02,82,00,00,15,55, 
Data 0O,0B,54,39,00,02, 
Data 13,FE,00,00,00,FF 
Data 13,F9,00,02,00,42, 
Data 88,02,10,39,00,02 
Data 02, 30,00, 00, 00, OF, 
Data 00, 04, 50,86, 23, CB 
Data 00,24,00,39,00,00, 
Data 00, 42, 66, 00, 01, 2A 
Data 00,08,00, FF, 88, 00, 
Data 00, 00, 00, FF, 88, 02 
Data 42,98, 00, 39,00, AO, 
Data 00,42,67,00,00,06 
Data 42,98,42,39,00,02, 
Data 4E, 75, 10,39,00,00 



22,39, 15F ! 


137 


O0,02,22F 


138 


00,14,230 ' 


139 


81,98,59F 


140 


0O,3B,3AD 


141 


20,39,450 


142 


80,00.246 


143 


2A,3C,1BC 


144 


00,00, 0F6 


145 


00,14,112 


146 


00,14,34F 


147 


00,02,328 


148 


0A,B1,432 


149 


00,02,578 


150 


00,00,163 


151 


66,00,129 


152 


00,18,13A 


153 


67,00,199 


154 


00,02,441 


155 


09,EE,2B2 


156 


FF,CC,2DE 


157 


,00,87,182 


158 


FF,DC,2C1 


159 


,00,1B,27E 


160 


,4E, 75,362 


161 


,00,02,1F2 


162 


,00,42,1AB 


163 


,00,07,264 


164 


,00, EC, 427 


165 


,00,08,346 


1(6 


,0O,0F,34C 


167 


,00,02,206 


169 


,00,41,239 


169 


,00,00,1F6 


17C 


,00,10,2F1 


171 


,20,79,256 


172 


,00,02.120 


173 


,00, OF, 182 


174 


,04,41,42E 


175 


,00, 06, IDE 


176 


,30,82,251 


177 


,02,32,471 


178 


,0O.0E,332 


179 


,31,42,215 


180 


,00,42,18E 


181 


,B8,00,34C 


182 


,00,FF,306 


1S3 


, 00,42, 1CF 


184 


,66,00,180 


165 


,00,02,283 


. 186 


,00,02,106 


187 


,13,FC,29E 


IBS 


,13,FC,358 


189 


,42,98,321 


190 


,00,02,230 


191 


,42,98,249 


' 192 


,00,42,25A 


193 


,0E,09,1E5 


! 194 



Data 00,00,00,01,66,00,00,20,156 
Data 42,B7, IE, 39,00, 02, 00, 40, 226 
Data 00,87,00,00,00,01,67,00,100 
Data FE,8A,O4,39,00,01,00,O2,28E 
Data 00,40,66,00,00,24,00,00,190 
00, 02, 66, 00, FE, 76, 42,87,360 
Data 1E,39,00,02,00,40,OC,B7,1F5 
Data 00, 00, 00, 70, 67, 00, FE, 64, 303 
Data 06,39,00,01,00,02,00,40,140 
Data 4E, 09,00,00, 03, 70, 4E, 75, 315 
Data 10^39,00, 00, 0D,FE,4A, 39, 2A4 
Data 00,02,00,42,66,00,00,18,190 
Data 02,80, 00,00, 00, 0F,0C, 00, 160 
Data 00,09,66,0O,FE,36,13,F0,3B2 
Data 00, 00, 00,02, 00, 42,4E, 89, 210 
Data 00, 00, 04, EC, 4E, 75, OC, 89,340 
Data 00,00,OB,DA,00,02,00,3C,1F6 
Data 66, 00, FE, 18,42, SO, 20, 70, 3AE 
Data 0O,00,OO,6A,13,F0,08,0O,256 
Data 00,02,00,44, 13.F0, 08, 01, 22B 
Data 00, 02, 00, 45, 00, 39, 00, FF, 262 
Data 00, 02, 00, 45, 67, 00, 00, 3A, ICO 
Data 00, 39, 00,46,00,02, 00,44, 1AA 
Data 64, 00, 00, 2E, 12, 39, 00, 02, 189 
Data 00,45,02,39,00,02,00,40,240 
Data 65,00,00,08,55,39,00,02,109 
Data 00, 45, 52, 39, 00, 02, 00,45, 1F4 
Data 11,89,00,02,00,44,08,00, 1F6 
Data 11, 69,00,02, 00, 45, 08, 01, 1F9 
Data 54,80,00,80,00,00,00,10,250 
Data 66, 00,FF,A2,4E, 75,42,80,460 
Data 20,7C,00,O0,0C,6A,13,F0,2F7 
Data 08,00, 00,02, 00, 44,13, FO, 234 
Data 08,01,00,02,00,45,00,39,179 
Data 0O,FF, 00,02, 00,45, 67,00, 292 
Data 00,7B,42,81,12,39,00,02,26E 
Data 00,41,92,39,0O,O2,0O,45,23B 
Data 5B, 81, 02, 01, 00, F8, 66, 00, 322 
Data 00, 60,42, 61, 12, 39,00, 02,259 
Data 00,44,92,39,00,02,00,42,230 
Data O2,01,0O,F0,66,OO,OO,4A,28E 
Data 11, 80, 00, FF, 08, 01, 42, 30,333 
Data 08,00, 4A,39, 00,02, 00,4B,1C2 
Data 66,00, 00, OA, 13, FC, 00, 10, 270 
Data 00, 02,00,48, 4E, 69,00,00,240 
Data 09,AE,13,F9,0O,02,OO,44,2F9 
Data 00,02, 00, 46,13, F9,00,02, 247 
Data O0,45,O0,02,00,47,4E,B9,2B7 
Data 00, 00, 09,BE, 20,79, 00,02, 245 
Data 00, 24, 4E,F9, 00, 00, 05, 02, 326 
Data 54, 00,00, 00, 00. 10, 66, 00, 106 
Data FF, 66, 4E, 75, 13, F9, 0O,02,42C 
Data 00, 45,00, 02,00, 43, 4E, 69,266 
Data 00, 00, 03, 66, 20, 30,00, 00, 1DD 
Data 00,08,42, 90, 42, A8.00, 04,201 
Data Dl,FC,00,O0,00,A0,51,Ca,46O 
Data FF,F2,13,FC,00,FF,00,02,4FC 
Data 00,45.42,39,00,02,00,44,202 



Data 4E, 75, 20, 70, 00, 00, 00, 
Data 42, 80, 13, FO, OS, 01, 00 
Data 00, 45,13, FO, OB, 00, 00, 
Data 00, 44, 00, 39, 00, FF, 00 
Data 00,45,66,00,00,18,42, 
Data 0C,3O,00, AS, IB, 00, 64 
Data 00, 34, 54, 81, 00, 01, 00, 
Data 66,00,FF,EE,23,C0,00 
Data 00, 20, 4E, 69, 00, 00, 08, 
Data 20,39,00,02,00,20,20, 
Data 00,00,0C,6A,11,B9,00, 
Data 00, 44, 08, 00. 11, B9, 00 
Data 00,45,08,01,34,80,00 
Data 00,10,66,00,FF,9E,4E 
Data 00,39, 00, FF, 00, 02,00 
Data 66, 00, 00, IE, 13, FC, 00 
Data 00, 02, 00, 44, 4E, 89, 00, 
Data 03,38,00,00,00,70,64, 
Data FF,F4,13, 00,00, 02,00, 
Data 42,80,10,39,00,02,00, 
Data 53,00,22,39,00,02,00, 
Data E2, 09,90,01,00,00, 00, 
Data 64,00,00,08,4E,F9,00, 
Data 07,90,13,00,00,02,00, 
Data 22,79,00,02,00,30,4E, 
Data 00, 00, 08, 92, 4E, 75,13, 
Data 00,02,00,45,00,02,00, 
Data 4£,B9,00,00,O3,66,42, 
Data 10,39,00,02,00,44,02, 
Data 00,00,00,F0,E2,86,D1, 
Data 22,30, 00, 00, 00, 08, 24, 
Data 00,00,00,03,36,11,10, 
Data 00,02,00,44,02,80,00, 
Data 00, OF, El, 48, EO, 68, 30 
Data 42,B3,36,19,E1, 46,04, 
Data 00, 10, 44, 40, El, 68,31 
Data 0O,08,54,86,51,CA,FF, 
Data D0,FC,0O,9B,51,C9,FF 
Data 4E, 75,40,39, 00, 02, 00, 
Data 67,00,FB,98,OC,39,00 
Data 00,02,00,48,66,00,00. 
Data 20,30,00,00,00,01,00 
Data 00, 02, 00, IB, 23, CO, 00 
Data 00,30,4E,B9,00,00 
Data 13,F9,00,02,00,44, 
Data 00,46, 13, F9, 00, 02, 00, 
Data 00,02,00,47,22,70,00, 
Data 0B,4A,4E,B9,00,00,08. 
Data 13,FC,00,07,00,FF,88, 
Data 13,FC,O0,ED,00,FF,: 
Data 13.FC, 0O,0C, 00, FF,B8, 
Data 13,FC,00,H,00,FF,aa 
Data 13,FC,00,OD,00,FF,B8, 
Data 13,FC,00,09,00,FF,8a 
Data 13,FC,00,09,00,FF,I 
Data 13,FC,00,10,00,FF, 
Data 13, FC.OO, 03,00, FF, 
Data 13,FC,00,FF,00,FF, 



6A.2D2 
02,2CE 
02,251 
02,28(1 
81,287 
00.25F 
10,229 
02.43C 
34,274 
70,229 
02,249 
02,220 
00,237 
75.3E0 
45,296 
C0.35F 
00.25A 
00,229 
45,410 
44,261 
1B,1D9 
04,29E 
0O.2C6 
44,204 
B9,ZF5 
F9.37F 
43,1A3 
,80,340 
80,22A 
,C0,5O5 
3C.1E1 
,39, 1BF 
00,1E5 
,83,457 
40,303 
,43,374 
,D6,4F5 
,06,667 
48,2B3 
10,373 
9A,Z6F 
B9,30C 
02,226 
.14,270 
,02,270 
45,2C3 
00,212 
92,322 



,02,403 
,00,3D1 
02,309 
00,304 
02,303 
,00,302 
,02,3DC 
,00,3CE 
:, 02,400 



Data 13,FC, 
Data 13, FC, 
Data 53,39, 
Data FA.Efl, 
Data 00,02, 
Data 03,66, 
Data 02,80, 
Data 01,00. 
Data 42,90, 
Data 00,08 
Data 00,00, 
Data 4E.75 
Data 3F.3C, 
Data 20,39, 
Data 00,00, 
Data 00,02, 
Data 20,70, 
Data 00,02, 
Data 03,08, 
Data 00,00. 
Data 4E,41, 
Data 00,34. 
Data 20,39. 
Data 4E.B9 
Data 00,02, 
Data 0A,AC 
Data 80, B9, 
Data FA,2A, 
Data 00,02, 
Data OC.E2, 
Data 50, 8F, 
Data 4E.89, 
Data 00,02, 
Data 00,00, 
Data 00,38, 
Oata 22,00, 
Data 0O,OF, 
Data 3F,3C, 
Data 02,81, 
Data 00,30, 
Data 4E,41, 
Data 01,10, 
Oata 02,30, 
Data 07,70, 
Data 00,23, 
Data 00,00, 
Data 00,00, 
Data 00,00 
Data 00,00, 
Data 07,00, 
Data 00,00, 
Data 00,00. 
Data 00,00, 
Data 30,00 
Oata 00,00, 
Data 00,00 
Oata 00,00, 
Data 00,54 



FF,00, 
00,02,00, 
13,F9,00. 
00,43, 4E, 
10,39,00, 
00,00,00, 
2O,3C,O0 
42,A8,00, 
42,A8,0o! 
00,AO,51, 
2F. 30,00, 
00,09, 4E, 
00,02,00 
00,31,3F, 
4E, 41,58 
00,02,00, 
00,34,58 
03,08,03, 
0"C,OC,3F 
5C,8F,30 
4E,B9,00 
00,02,00 
OO.OO.OA 
00,34,4E, 
20,39,00, 
00,02,00, 
23,F9,00, 
1,38, 2F, 
3F,3C,00, 
30,39,00, 
00,00,00, 
0O,38,EO, 
0A,AC,20, 
4E,F9,00, 
,EB,B8,02, 
06,40,00, 
,00,02,4E, 
00,00,00, 
3F,01,3F, 
58,8F,4E, 
,02,10,01 
00,66,03 
,02,00,03 
,07,50,07, 
,00,00,00 
,70,00,00, 
,3C,00,00 
7F,00,00, 
FF,EO,00 
FF,F4,00 
3F,£0,00 
IF, 00, 00 
30,00,00 
00,00,00 
00,00,00 
00,00,00 
00,54,00 



FF.8B, 00,303 
FF,BB,02,4CF 
48,66,00,275 
02,00,47,473 
89,00,00,287 
02,00,46,236 
F0,E2,8B,419 
00,00,08,333 
04,42,A8,3E9 
0C,D1,FC,40D 
CB,FF,EA,4E3 
,00,00,06,352 
41,5C,8F,341 
18,06,80,230 
00,3F, 30,230 
BF,4E,75,381 
, 30,22, 7C, 283 
,88,5B,B9,33F 
OS, 2F, 30, 415 
,30,00,09,266 
39,00,02,330 
,00,0A,AC,33D 
,34.00,88,344 
,00,20,39,364 
, 69,00,00, 2BC 
,02,00,38,299 
,34,64,00,354 
,02,00,34,308 
,3C,00,00,1FB 
,09,4E,41,355 
02, 00,38, 2E3 
AC, 20, 39,360 
88, 4E, 69, 400 
39,00,02,269 
OO,0fl, AC, 38E 
80,00,00,36E 
30,3F,00,21F 
41,58,BF,34F 
OF, 06, 41, 236 
30,00,02,246 
75,00,00,398 
,00,02,20, 1A6 
,33,04,00,233 
10,02,36,226 
30,00,00,214 
00,00,00,164 
00,10, 00,1F1 
00,1F,00,!C1 
0O,3O,E0,2F6 
00,38,F4,47A 
OA, 00, 00, 366 
00,00,00,289 
00,30,00,106 
00,00,00,1E4 
00,00,00,160 
OO,O0,OO,16E 
92,00,54,255 
,54,00,00,260 



Data 00,38,00,38,00,38,00,10,229 ! 369 1 
Data 00,6C,00,6C,00,FE,00,00,34B ! 370 | 
Data 00, 38, 00, 38, 00, 38, 00, 54, 26F ! 371 j 
Data 00,54,00,54,00,54,00,00,270 ' 
Data 00,00,00,00,00,92,00,00,207 ! 
Data 00,00,00,00,00,00,00,00,176 ! 
Data 00,00,00,00,00,00,00,20,197 ! 
Data 00,30,00,00,00,34,00,50,238 ' 
Data 00,7E,00,00,0O,52,0O,A0,2E9 ' 
Data 00,FF,00,00,00,F3,00,40,3AC ! 
Data 00,FF,00,00,00,61,00,AO,37B ! 
Data 00,FF,00,00,00,F3,00,40,3AE !. 
Data 00,7E,00,00,00,6E,00,20,289 ! 
00, 30, 00, 00, 00, 30, 00, 00, 1F6 ! 
Data 00, 00, 00,00, 00, 00, 00,00, 17F ! 
Data 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 10, 19C ! 
Data 00, 00,00,30, 00,3C,00,OF, 208 ! 
Data 00, 00, 00, FF. 00, FF, 00,03, 383 1 
Data 00, 00, 00, 83, 00, FF, 00, 3E, 343 ! 
Data 00, 00, 00, 7E, 00, 7E, 00, 38, 286 ! 
Oata 00,00, 00,38, 00, 3B, 00,44, 239 ! 
Data 00,00,00,44,00,44,00,82,290 ! 
Data 00,00,00,82,00,82,00,00,2BB l 
Data 00,00,00,00,00,00,00,00,188 ! 
Data 00,00,00,00,00,00,00,00,189 ! 
Data 00,00,00,00,00,00,00,00,180 ! 
Data 00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 18B ! 
Data 00,00,00,00,00,00,00,00,180 ! 
Data 00,00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 1BD . ! 
Data 00,00,00,00,00,00,00,00, 18E ! 
Data 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 13F ! 
Data 00,00,00,00,00,00,00,00,190 ! 
Data 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, FF, 290 ! 
Data 00,FF,00,FF,00,FF,00,FF,58E ! 
Data 00,FF,00,FF,00,FF.1B,59,504 ! 
Data 21, 30,53, 43, 4F, 52, 45,20, 38B ! 
Data 20, 20, 30, 30,30, 30,30, 30, 2F5 ! 
Data IB, 59, 23, 3A, 48, 2D, 53, 43, 372 ! 406 | 
Data 4F, 52,45, 20, 30, 30,30, 30, 350 ! 4071 
Data 30,30,1B,59,25,3A,56,49,36A ! 
Data 54, 45, 53,53, 45^20, 3A.20, 397 ! 
Data 31,00,18,59,32,20,20,76,327 ! 
Data 6F,75,6C,65,7A,2D,76,6F,4D0 ! 
Data 75,73,20,75,68, 65, 20,61,460 ! 
Data 75,74,72.65,20,70.61,72,400 ! 
Data 74,69,65,20,28,6F,2F,6E,434. ! 
Data 29,00,16,59,25,43,20,00,204 ! 
Data 16, 59, 21, 41, 20, 00, 16, 59, 30A ! 
Data 23,41,20,00,00,00,00,20,251 ! 
Data 18,06,06,32,10,06,24,06,238 ! 
Oata 06,06,00,06.06.06,16,OE,1F1 ! 
Data OA,06,00,OA,00,06,00,1A,1FC ! 
Data 22,1A,28,08,24,40,06,C2,330 ! 
Data B8,0B,36,FA,26,4C,01,0E,3E7 ! 
Data 2E, 08. 10, 60,60, 10, 00, 10, 305 ! 
Data 20,40,00,36,30,12,12,82,320 ! 
Oata 1A, 06,70, 36,30, 14, OE, 00, 2E3 ! 425 I 
Data 20,14,OE,OC,00,00,00,00,1FB ! 426 f 





PIECES, - 



-, 40 PIECES 



UZZLE 



""W"^ 


Open* 11 


le ont ete"l 


Tl enoue* avec votre passion 


FullH 1! 


Print ' correcteaent placees,un sign 


|» d'enfance, le puzzle. Principe 
A ^simple s'il en est : reconstituer 
une image-ecran, prealablement 


Clear. 1! 


al sonore"! 


Pant At 17,1);" FREDERIC 6AULBAIRE 


Print * retentira . 


decoupee en plusieurs morceaux. 


1 


"1 


Une fois tape Ipas trop fort) et lance 


Alert 1," SUPER PUZILEipar f.6aulbaire 


Print " A tout aoaent de la partie, I 


(pas trop loin), le programme affiche 
un menu, dont voici les principaies 
options : 


! (Ci 1987". 0, 'A VCUSiDE J0UEfi",Bl 
Closes :■ 


a pression'l 
Print ' sur une des touches du :1 


Info : affiche les regies du jeu 


■ 


avier vous'i 


(j'encourage d'ailleurs tous les lecteurs 


W='NED'i 


Print ' peraettra de voir I'iaage 


a en faire autant, merci pour moi). 
Image : permet de choisir le format de 


Neo!=Truel 


originale'l 


I'image a decomposer (Degas ou Nso). 


Degas '-False! 


Print " Le retaur a I'iaage ' pu 


Decoupes : permet de choisir le 


PjecesMtOl 


izelisee '"! 


nombre de quoi? De decoupes, oui 


Chrono = True! 


Print ' s'effectuE de la teae aa 


(40, SO ou 160 pieces). 


'■ 




Options : permet de choisir differentes 




quoi? Options, oui (avec ou sans 


6oto Eriabluagl 


Gosub Clk_dacl 


chrono, jeu, quitter (pardon a tot 6 


Procedure Coaaent jouerl 


Print fit (1,12) j B A tout soaent de la 


Frederic, d'avoir modifie ton 


Titlen lj'COHHEST JOUER'I 


partie, vous pauvez"! 


programme, mais on s'est vite afiercu 
que o On Break Cont » plus pas 


Open* 11 


Print ' revenir au aenu principal- e 


d'option u Quitter » rend tres vite 


Full* 11 


n cliquant '! 


completement foul. 


Clear* li 


Print ' silultanneaent 


Pour le reste, je repete que les regies 


Print At(l,ll; s Deplaceaents av 


'1 


sont inclusas. Une demiere precision : 
le programme ne fonctionne qu'en 


ec la scuris '! 


Print * sur les deux touches de la 
souris'l 


basse resolution. Fr6d6ric Gaulbaire 








Gosub Clic_clad 


1 i 


Print ' Selectionner le bloc a d 


Close* 1* 


' PUZZLE BASSE RESOLUTION! 
' COPYRIGHT !C) - 19B7I 


epiacer en'l 


Return! 


Print ' cliquant sur le bouton g 


'1 


' FREDERIC GAULBAIRE* 


auche . '! 


Eriabluag:! 


'1 


Print ° En cliquant jne deuxieae f o; 


CI si 


On Break Contl 


s, le bloc '■ 


Sortie!=False! 


Sortie!=FaIsel 


Print " selectionne sera place a I 


Gosub Palette! 


Dia Partie$(lM0) ! EhoiKl(340) ! Li3te*(5 


a nouvelle"! 


Clean* H 


0)1 


Print -* position pointee par la • 


Closes* 11 


Clsi 


souris . "t 


Restore BIdcI 


Deftext 1,4,0,41 


Print ' Si le node chrono est acti 


For Lit=0 To 311 


Gosub Palette! 


■J, 1b leaps'* 


Read ListeS(Lit)! 


SesolZ=Jlbia5!4)l 


Print " ecoule depuis le debut de 


Exit If Listed "EOT "■ 


DefuQUSE 51 


la partie"! 


Next Lit! 


If ResolIOOi 


Print ' sera affiche en haut et a 


Bloc:! 


Alert 3," BASSE resolution uniqueBen 


gauche de'l 


Data INFD, (C> 1907 _ CDHttENT JDUERi 


t",l»"annular*,W 


Print ' 1'eeran en cliquant sur 






End! - 


le bouton"! 


Data 1,2,3,4,5,6, "l 


Endif" 

'1 

Titled i," SUPER PUZZLE "l 

36 


Print " droit de la souris , 
Print ' Si toutes les pieces: du puzz 


Data IMAGE, NEO , , DEGAS ,— 

,"! 

n^*n ncrnuDCc iifl prrrrc 


uata utLUUrta , lou ritLts, 



Data OPTIONS , CHRONO ON, 

-,. CHRONO OFF,- , JDUER,-— 

, QUITTER, ","'■ 

Data EOT! 

Henu ListetDI 

Menu 10,11 

Henu 13,01 

Henu 25,11 

Henu 27,01 

Henu 17,11 

Henu 19,0! 

Henu 21,01 

Openw 01 

On Menu Gosub Henuel 

On Henu Ibox 1,100,100,200,100 Gosub I 

nboxil 

Repeat! 

On Henu! 
Until Li5tet(Henu{01)=" J0UER"! 
Henu Off ■ 
For A=0 To 5! 

Closet* A! 
Next A! 
Goto Start! 

Procedure Henuel 
If Listet(Henu(0))=" QUITTER"! 
Setcolor 0,4H777I 
Setcolor 15,01 
Edit! 
Endif! 

If Liste*(Henu<0))=" id 19B7 _ CD 
HHENT JDUER"! 

Gosub Coaaentjouerl 
Endif! 

If Listet(Henu(0))=" NEO 'I 
Neo(=Truel 
Degas !=Falsel 
Henu 10,11 
Henu 13,01 
Endif! 

If Liste({Henu(0n=" DEGAS "l 
Neo!=Fa!sel 
Degas(=Truel 
Henu 10,01 
Henu 13,11 
End: -I 

If Li5te5(Henul0)]=' CHRDND OH"! 
Chrono ! s Truel 
Henu 25,1! 
Henu 27,01 
Endif! 

If Li5te$(HenutQ!>=* CHRDND OFF"! 
Chrono! =Falsel 
Henu 25,01 
Henu 27,11 



Endif! 

If Liste*'.HenulO>>=* ltO PIECES'! 

P_iecesM60l 

Henu 17, it 

Henu 19,01 

Henu 21,01 
EndifB 
If ListeilHenulO!!^ 90 PIECES"" 

P_iecesl=B0! 

Henu 17,01 

Henu 19,11 

Henu 21,0! 
Endif I 
If Li5te*!1enu(0U=* 40 PIECES"! 

P_:ecesZ=40t 

fler.u 17,01 

Henu 19,01 

Henu 21,11 
Endifl - 
leturnl 



Procedure Inbox It 

Befaouse 41 

On Henu Obo? 1,100,100,200,100 Gosub 
Outboxl 
Seturr.l 



Procedure Outboxl 

Defaouse 31 

On Henu Ibox 1,100,100,200,10 Gosub 
Inbox It 
Seturnl 



Chargeaentil 
Repeat! 

Fileselect 'A:I.r,A*,BSl 
Until Right*tBi,3)="NE0 s Or RighttIB* 
Jl="PU'l 
If Degas'=True And RighttlBi.JI^PIl'i 

Goto Chargejlegasl 
Endifl 
If Neo!=True And RighttlB*,3!='NE0"l 

Goto Chargejieol 
Endifl 
Goto Chargeaentl 



charge*;..- 
ent iaage foraat NEDl 
Charge_nen;l 
For Coul=0 To 151 
Setcolor Caul, 01 
Next Co nil 

Couleurt=String*!32," ')■ 
Open "i B ,ll,Btl 
Seek 11,41 

Bget ll,Varptr(CDuleurt!,32t 
' Void Xbios(6.L:Varptr(Couleur$i,32)l 
Seek #1,1281 
Bget II, Xbias(3), 320001 
Close 111 
Sget EcranOtl 
6oto C_estjartil 



ent image furaat DEGAS! 
Charae degas:! 
For Coul=0 To 151 
Setcolor Ecul,0l 
Next Coull 
Open "t?,I^B*i 
Input tl,A$l 
A$=Rid$(Af,3,36)l 
Close ill 

Bload B*,Lpeek(107fl)-34i . 
Sget EcranOtl 



C estjarti:! 

GUI 

6osub Palette! 

Hi deal 

DeUext 1,24,0.321 

Text 1,50,°ENTREZ V0TRE NQH../1 

Print ftt(10,l)l 

Fori Input 20,Noi*l 

Clsl 

' Print AtU0,lOl;'B0NJGUR °;Non$l 

' Pause 2001 

De'aouse 31 

ShouM 

Clsl 

Deftext ,16,1600,61 

Text 310, 100, "UN PEU DE PATIENCE..,. 



Text 310,40,"REEARDEZ ATTENTMHENT'I 
Text 310,10, "L'lHASE QUI Vfl APPARAITRE:; 





Void SbiDs(£,L; 



arpt: 



Endifl 

If Degas !=Truel 
For I=i To 31 Step 21 
fl=S5dHidS:At,I,lJ] 
V=flst(HidSiAt, t+ljj 
B=IntiV/ii)l 
C=(v71i-B)li6l 
Setcolor (1-11/2, A, 
Next II 
■ Endifl 

Sput EcranOt! 

Gosub Defjraefesl 

Gosub Fractusl 

Gosub FrsEtus.talusI 

Gosub Qn_the_airl 

Eosub Keepjinl 

Gosub Chronoo_anl 

Gosub Dure* 

Gota Enabling! 



Procedure Keep_on 
Sget Ecranlil 



Procedure Showjinl 
Sget EcranUl 
Sput EcranOH 

Return! 



Procedure ShoH_cffl 

Sput Ecranlil 
Return! 



Procedure DeMractus! 
If Vjecesteimi 
Fin^=300l 
PasX=20I 
Finy!i=200l 
PasiS=Pas2-li 



Pas3S=Pas2S-H 
Endifl 
If PJeces^SOi 

Pas'^321 

Finsl=320-Pasyil 

PaslZ=PasMI 

Pas27.=25l 

Pas3;'.=Pas2X-H 

Fmy;:=200-F'a527J 
Endifl 
If P iecesXMOl ' 

FinV.I=280l 

Pas'MOl 

Finy^UQI 

Pasl'^PasMl 

Pas2;c=!IOI 

Pas3y.=Pas2Ml 
Endifl 
Return! 



Procedure Fractusl 
FractyS=OI 




For Fract:ii=0 To FinxZ Step RasHI 
Get Fracts^FractyKjFractiiWasU, 
Fracty7.tPas3X,Partie*(Nuii7.)l 
!nc NuiZI 

Next Fractxfcl 

FractyI=FractyX+Pas2SI 

If FractyK=FinyZI 
Soto Fractorl 

Endifl 
Return! 



Procedure Fractus.naiusl 
Dec NuiZl 
HtulZ"lkiZl 
E=M 
D:l 

Choi!tS(C)=RandoB(PJBces2)l 
Flag!=Truel 
Bosub Testl 
If Flag!-True Then! 

Inc CI 
Endifl 
If C<P_iecesS Then! 

Soto 1JI 




Else! 
If Flag!=Falsel 

Soto W 
Endifl 
Endifl 
Return! 



Procedure Testl 
If CO0I 
For Gc=0 To C-H 
If ChoixS(C!=Choi^!Cc! Then! 

Flag!=Faisel 
Endifl 
Nest Eel 
Endifl 
Return! 



Procedure Gn_tne_airl 

E=ei 

FractylNM 

Df_ttie_airl:l 

For FractxS=0 Td FinxS Step Pas?.! 

Put Fracts?.,Fracty:'.,Partie$IChois 
(OH 

Inc CI 
Hext Fractal 
Add Fracty 1 i,Pas2XI 
If C<P_iecesKI 

Soto Of the^airll 
Endifl 
Return! 



Procedure Dure! 
Flag=OI 
Dol 
22:1 
Repeat! 
TDucFei=Inkey$l 
If ToucheiO""! 
Bosub Show_onl 
fllorsj_2_l_...0:l 
Touche*=Inkey$l 
If Touchet="°l 

Boto fllareJSJM 
Endifl 

Gosub 5ho«_offl 
Endifl 

House i%,n 3 m 




EotS=TrunciniI 
LigX=TnmclYZH 
Hul ColX.PasXI 
Hul LigS,Pas22l 

until now 

Exit If a=3 Sr Sortie!=Truel 
If Cbrono^True find U=2* 

Gosub Chronou_outl 

Goto 221 
Endifl 
Pause 101 
If Flag=0 Thenl 

Gosub !■ 

Flag=H 

Goto 221 
Endifl 
Vsyncl 

Prise2i=Pri5el*l 
Set Con.Lig^Con+PasU.LigJ+i 
XjPrisel?" 

Put Con,Lia/!,Prisie2Jl 
Put CaH7.,Lig!2.,Prisel(l 
Sget Ecran2*l 
If Ecran0t=Ecran2Jl 

Elsl 

If Cnronai=Truel 
Tenps=Trunc i iTiser~7! /21/1 

Print AtUUQ>;tail 
Print fit(l,!2i;"Vous ave: 
'; Temps;" si nates pour "■ 

Print " complete 

tie iwage "* 

Pause 3001 
Endifl 

Gosub Palette! 
Elsl 

Deftest 1,17,0,321 
Text 100,100, "bravo !*■ 
For >M To 31 
Have 7,7,3,25000,1201 
Sound 1,15,1,2,101 
Sound 2,15,3,101 
Sound 3,15,2,301 
Next in 



Flagyl 
Loop! 
Return! 
Eosub Palette! 
Boto Eriabluagl 



Procedure 11 

Bet Con,Lig:i,CGn+Pasi:;,LigS+Pas3 
Prise!!! 

caii;'.=coi;;i 

LiglMigli 
Flagyl 
Return! 

End" * 

Procedure Palette! 
Setcolor 0,4H234I 
Setcolor 1,1K0I 
Setcolor 2,$H@1 
Setcolor 3.1H0 1 ! 
Setcolor 4,SH9B7I 
Settlor 5,^3571 
Settrolor !5,^H45il 
Return! 
Procedure Chronas_onl 

T=Tlmerl 
Return! 

Procedure Chronoa_outl 
Get 0, 0,100,20, Bafftl 
Tejnc5=Trunc ' tTimer — Tj /2) .'100* 
Print Atil.lljTempsI 
Pause 501 
Put 0,0,BoifH 
Return! 

Procedure CIic_clad 
Print a 'digue: s.v.f 

'l 
Repeat! 

K=Housekl 
Until XI 
Elearw II 
Return* 



PUISSANCE 

IV 







LE PROGRAMME 

La grille est representee par le tableau 
A (Y, X) a deux dimensions. Chaque 
element du tableau represente I'etat 
de la grille sur I'ecran : 
;e vide 

5 : Pion du micro 
L'ordinateur teste par quadruplet 
(alignement de quatre cases diagonal, 
horizontal ou vertical) I'etat de la grille 
et decide a que! endroit il doit jouer, 
Cette evaluation est possible en 
faisant ia somme de chaque 
quadruplet. Cette somme est 
representative du contenu de chaque 
quadruplet. 



A(Y.X1 

(chaqu 
ou 5, : 

K(X) : 
pions | 
G{X) 



VARIABLES 
UTILISEES 



; Tableau memoire du jeu 
i element prend la valeur 
jivant le mode d'occupatio 



j memoire du r 



Tableau r 
nts pour h 



3 des coups 
r |0 si le joueur 



ne gagne pas en jouant dans la 

colonne X, 1 si le joueur gagne en 

jouant dans la colonne X!. 

S : Somme d'un quadruplet. 

N(S+ 1) : Tableau memoire de 

notation. 

T : Total des notes des differents 

quadruplets pasant par une case, 

M : Plus grande valeur de T. 

Xm : Colonne qui correspond a M. 

R(1) : Score du joueur. 

R(2) : Score du micro. 

C : Nombre de coups joues depuis le 

debut de la partie. 



Nombre de pions 


Somme 


Note 


Joueur 


Micro 


S 


S+ 1 





1 
2 
3 



Autres cas 






1 
2 
3 




1 

2 
3 
5 

10 
15 


1 
2 
3 
4 
6 
11 
16 


0,01 

0,1 
10 
1000 

1 

10 

1000 





EVALUATION 
D'UN QUADRUPLET 



Chaque case appartient a un 
quadruplet. 

T est la somme des notes de chaque 
quadruplet passant par cette case. 
Pour decider le calcul, pour chaque 
colonne, la note T de la premiere case 
vide et retient la colonne Xm qui 
conduit a la plus grande note M. 



STRUCTURE 
DU PROGRAMME 

Initialisation : 

— Trac^ de la grille. 

— Tirage au sort du premier joueur. 
Le joueur joue : 

— Test si fin de partie. 

— Saisie de la colonne choisie. 

— Test de validtte de la colonne. 

— Mise a jour du tableau de jeu. 

— Tests si joueur gagne. 
Le micro Joue : 

— Test si fin de partie. 

— Choix successif des sept colonnes. 

— Sous programme REFLEXION 
(calcul de la note de la case et 
determination si le joueur peut gagner) 

— Colonne choisie : X 

— Mise a jour du tableau de jeu. 

— Sous programme REFLEXION 
(calcul de G(X) pour la colonne. Les 



indicateurs B et Flag permettent la 
retenue ou la sortie du sous- • 

programme!. 
Egalite 

— Reinitialisation du trace de la grille, 
Joueur gagne 

— Incrementation du score. 

— Reinitialisation du trace de la grille. 
Micro gagne 

— Affichage du pion gagnant. 

— Incrementation du score. 

— Reinitialisation du trace de la grille. 
Trace de la grille Analyse 

— Mise a jour de G(X) 

— Test si le m' 



— Cumul des note 
Reflexion 

— Determination c 



s quadruplets. 



- Notation des quadruplets de la 
premiere diagonale. 

— Notation des quadruplets de la 
deuxieme diagonale 

Jean-Luc Pesce 



STOCKAGE SUR DISQUETTE 

Fichiers : 

— o PUISS4.BAS » pour la haute 
resolution. 

- « PU1SS4IVIR.BAS » pour la 
moyenne resolution. 



I I irtdique 1'androit I 
I on vous devez taper I 
[ Return. 



' |#KttltllHt)t«#tt«»ltHIIHt«mit«««lt)tl 

tt«4HHHII«tlillll*l««itt*Httltftt!l 

fftttl 

' #111141 PUISSANCE » 

PESCE J,L 87 llttK 

##!■ 

' ttt#mti»ittHm»miitii*iiititfttttit 

H)tlt«tlt«l#ltHHHfSI««i*lt)till8lltltl#lt 

lift! 

'■ 

» INITIALISft 



Hideil 

Dii «I5,7J,K17),K1201,R(ZI, 5(7)1 

ArrayfiU N(),0I 

N(l)=O.0H 

Ht2N0.il 

N(3)=10l 

N(4) =10001 

N(6)=U 

Nf 11) =1001 

81161=100001 



Ech=2l 
ArrayfiU R(),0i 



Gosub Trace.gnllel 

Deftext 1,4,0, 13/Ech* 

Text 266,144/Ech, n LE BUT DU JEU EST D' 

ALIGNER QUATRE PIONS, "■ 

Text 266, 170/Ech, "TIRAGE AU SORT DU PR 

EfllER JOUEUR ,.."■ 

Pause 2501 
I=Int(ftndl2Mi 
If 1=1 Then! 

Goto Joueur. jouel 
Endifi 
Goto Micro. jouel 



Repeat! 

Until Inkey$=" B l 

X=Val(Z*)l 

Exit If X>=1 And (:<=;■ 
Loop! 
If KIX)=5 Then! 

Deftext 1,4,0,13/Echl 

Text 266,144/EEh,'LA COLONNE EST DEJ 
A COMPLETE, REJOUEft 1 "■ 

Text 266, 170/Ech," 

"I 

Pause 2001 

Goto RejouEi 
Endif" 

Deftext 1,4,0,13/Echl 
Text 266,i44/Ech, i, ™S JOUEZ LA COLDNN 
E "■ 

Text 266, 170/Ech,' 

"I 
Text 266,170/Ech,XI 
Y=5-KU!I 
At¥,3tJ=I" 
Inc K(X)I 
Z(=Ti 

Gosub Affiche.pionl 
Pause 501 
If S(I]=i Then! 

Goto Joueur, gagnel 
Endif ■ 
Goto Micro. jouel 



JOUEUR J 



Joueur. jous:' 
'I 

Inc CI 

If C=36 Then! 

6oto Egalitel 
Endif ■ 

Deftext 1,4,0,13/Echl 
Text 266,144/Ech,"A VOUS DE JOUER 

"I 
Text 266, 170/Ech, "CHOISISSEZ LE NUflERO 
DE COLONNE ■ 

Rejoue:! 
Dol 
Repeat! 

n=lnkefit 
Until ZtO"i 



Micro. joue;! 
'I 

Inc CI 

If C=36 Then! 

Goto Egalite' 
Endif I 

Deftext 1,4,0,13/Echl 
Text 266,144/Ech, B fl MDI DE JOUER 

"I 
Text 266, 170/Ech, 'UN INSTANT JE REFLEC ! 



Pause 501 
Clr B,HI 
Clr X» 
Dol 
Inc XI 

6osub Reflesionl 
If Flag=l Then! 
Flag=0l 
Goto Micro. gagnel 



Endifl 


Gosub Analyse! 


If Y=5 Or A>8 Dr A<5 Then! 


If T<N Then! 


Etiquette. 2:1 


6oto" Etiquette.il 


Goto X.suivant" 


If V=l Then! 


Endifl 


Endifl 


Soto Etiquette. 31 


Clr Si 


H*fl 


Endifl 


For J=l To 41 


ts*m 


Clr ai 


I=ft-JI 


l,saiv.ant:l 


For J=2 To 51 


S=S+A(J,I)I 


Exit If X=7l 


S=S+ft!J,X!i 


Nest Jl 


oopl 


Next Jl 


If 3=15 And E=0 Then! 


t=u* 


If 5=15 find B=0 Then! 


Flag=H 


Deftest 1,4,0, 13/EcM 


Flag=H 


Soto EtiquettE.finl 


Teat 266,H4/Ech,'JE JQLIE LA COLDNNE 


Boto Etiquette. fin! 


Endifl 


■■ 


Endifl 


Sosub Analyse! 


Text 244,170/Eth," 


Bosub Analyse! 


Etiquette. 6:1 


"I 


Etiquette. 3: ■ 


If Y=l Or A<4 Or A>? Thenl 


Text 266,170/Ech,Xi 


If XM Then! 


Boto Etiquette. ?■ 


Pause 251 


Boto Etiquette. 41 


Endifl 


Y=5-MH 


Endifl 


Clr SI 


fl(Y,X)=5l 


Clr Dl 


For J=2 To 51 


Inc K(X)I 


Do! 


I=A-JI 


Z$="H"I 


Inc Dl 


S=S+A!J,HI 


Easuh Affiche.pianl 


Clr Si 


Next J ■ 


B-H 


1=5-1* 


If 5=15 And B=0 Then! 


Gosub Reflexion! 


Do! 


Flagyl 


If Flag=i Then! 


Inc !■ 


GGto Etiquette. fin! 


FLaq=0« 


S=B+A(Y,HI 


Endifl 


Goto llicro.gagnei 


Exit If I=D+3I 


Sosub Analyse! 


Endifl 


Loop! 


Etiquette. 7:1 


jot a Joueur.jouel 


If 5=15 find £=0 Then! 


fl=X-¥« 


'■ 


Flag=H 


If Y=5 Or A<0 Or A>3 Then! 




Boto Etiquette, fin! 


Soto Etiquette. Bl 






Endifl 


Endifl 




--■ 


Bosub Analyse! 


Clr SI 


'1 


Exit If Ml 


For M To 41 


Procedure Ref lesion! 


Loop! 


I=AtJI 


■1 


Goto Etiquette. 51 


5=S+AIJ,I)I 


6«i=0l 


Etiquette. 4:1 


Nest Jl 


Clr Tl 


D=K-4I 


If 5=15 And B=S Then! 


¥=5-K(K>« 


Dol 


Flag=H 


If YOO Then! 


Inc Dl 


Boto Etiquette. fin! 


Boto Etiquette, !■ 


Clr SI 


Endifl 


Endifl 


I=D-ii 


Sosub Analyse! 


T=-H 


Do! 


Etiquette, B:l 


6ota Etiquette. fin! 


Inc II 


If Y-i Dr A<-1 Or ft>2 Then 


Etiquette, l;i 


5=S+A(V l l)l 


6oto Etiquette, fin! 


If Y=5 Then! 


Exit If 14*31 


Endifl 


Soto Etiquette. 2i 


Loopl 


Clr 51 


Endifl 


If 5=15 And 3=0 Then* 


For J=2 To 51 


Clr SI 


Flagyl 


I=A+JI 


For J=l To 41 


Boto Etiquette. fml 


S=S+A(J,IH 


S=5+A(J,X)i 


Endifl 


Next Jl 


Nest Jl 


Bosub Analyse! 


If 5=15 find B=0 Ttienl 


If 5=15 find B=0 Then! 


Exit If Ml 


Flag=H 


Flag=H 


Loop! 


Goto Etiquette. fin! 


6oto Etiquette. fin! 


Etiquette. 5:1 


fndifl 


Endifl 


A=WI 


Gosub Analyse! 



SUPER PROMC 
EPSON LX 80C 




PBIX SPECIAUX POUR LES CLUB ET COLLECTIV1TES 
APPELEZ-NOUSAU 43.25.51.52 






BON DE COMMANDE : 

a retourner a MICROSTORY 
14, ruedePoissy, 75005 PARIS 



DEMANDEDE CREDIT 



m 



Etiquette. fintl 
Return! 



TeKt 266, 170/Ech, l* 
Pause 1001 
ZS='h"l 
ESALIT Y=5-KC<)! 

6 0SU 1) flffiche.pionl 

Test 266,M4/Ech,"ET JE GfiBNE 



Egaliteti 

Sound 1,15,10,4,31 
Sound 1,15,12,2,31 
Have 0,01 

Deftext 1,4,0, 13/Echl 
Text 246,144/Ech,'EGftLITE, VOUS JQUEft 
i B1EN ' '■ 

Text 266,170/Ech," 
*■ 
Pause 2001 
Bosun Trace. grille! 
Goto Joueur.jDuel 



.1oueur,gagne;l 

Sound 1,15,10,4,51 

Sound l,15- ( ll,4,10l 

Sound 1,15,12, 2,15! 

Have 0,01 

Deftext 1,4,0, 13/Echl 

Text 264,144/Ech/D'flCCORD VOUS (1VEZ S 

A6NE ! "■ 

Text 266, 170/Ech," 



Text 266, 170/Ech," 

Pause 200" 

Inc R(2)l 

Sasub Trace. grille! 

Soto Joueur. JDuel 



Inc Rllli 

Sasub Trace. grille! 
.Goto Micro. jouel 



hie 



j.gagne:! 



Sound 1,15, 10,4, 51 

Sound 1,15,11,4,101 
\ Sound 1,15,12,2,151 

Have 0,01 
'< Beftext 1,4,0, 13/Echl 
I Text 266,144/Ech,"DES0LE JE JOUE Lfl CO 

LDNNE "■ 

: T est 266, 170/Ech," 



Procedure Trace. grille! 
Arrayfill All, 01 
ftrrayfill G(),0! 
Arrayfill KO.Ql 
C=0l 
Clsl 
'■ 

Box 538 f M/Ech,All,50/Echi 
Rbox I20,12/Ech,512,52/Echl 
Box 0,0,639,64/Echl 
Deffill 1,2,61 
Fill 1,H 
Deftext 1,4,0,131 
Text 140,45/Ech," PUIS 

S ft H C E IV"! 
Deftest 1,0,0,41 
Text 540,5O/Ech,"PESCE J.L 87 H l 
'I 

Ligne=103/Echl 
Colonne=27l 
For 1=1 To 61 
Line CoIonne,Ligne,195,Lignel 
Add Ligne,4S/Echl 
Next II 

Ligne=103/Echl 
For I=t To 81 
Line Colonne,Ligne,Colnnne,343/Ech 
l 

Add Colonne,24l 
Next II 

Dettext 1,0,0, I9/Edil 
Text 3o,366/Ech,"S 2 3 4 5 6 7"! 

Deffill 1,2,81 

Deftest 1,12,0. 13/Echl 

Box 256,103/Ech,610,iB3/Echl 

Text 380,120/Ech, B CuNnENTAIRES'l 

Bos' 266. 183/Ech, 620, 1?3/Echi 



Fill 267,1B4/Echl 

Box 610,113/Ech,620,183/Echl 

Fill 411,114/Echi 

Deftext 1,12,0,13/Echl 
Box 256,199/Ech,610,2a0/Echl 
Text 410,220/Ech, B SCQRE°l 
Box 2fi6,2BO/Ech,620,290/Echl 
Fill 267,232/Echl 

Bos 610,209/Ech,620,290/Echl 

Fill 611,210/Echl 

'■ 

Deftext 1,4,0, 13/Echl 

Text 320, 239/Ech, 'JOUEUR 



Guide des Specialistes ATARI 



44 NANTES 



61 ALENCON 



Teat 320,24a/Ech,-tlICR0. . 



Test 508,239/Ech,R(lll 
Teit 501,248/Ech,«t2H 
Pcirde 308,233.'Ech,10/Ech« 
Jeffill 1,2,11 
Pcircle 308,26i/Ech,tO/Echl 
'I 
leturnl 



'rncedure flnal/sel 
If S=3 Then! 

EID'H 
Endifi 
T=T*S»m 

Return! 



P10N 



Procedure Affiche.pionl 
If It=°H" Then! 




Deffill 1,2,U ■ 

Soto Trace! 
Endifi 
Deffill 1,2, Bl 




Trace:' 

Pcirde (flU3IX+il 1+7, 11 


M5+3tYl)/E 


ch,lQi 
Sound 1,15,12,4,51 




Have 0,01 




Return! 




1 






~l 




'1 





nlicronaute 

2 magasins 

SPECIALISTE ST 

Grand public 



professionnel 

TOUTE LA GAMME 

du 520 au MEGA ST 

9, rue Urvoy de St Bedan 

44000 NANTES 

Tel. : 40.69.03.58 



■^Boutique 
^oisirs 

DISTRIBUTEUR AGREE 
ATARI 

Amstrad - Commodore - Epson 

40 bis, rue De Lattre De Tassigny 
61000 ALENCON 
Tel. : 33.32.05.63 



boutique 
^oisirs 

Y-nWr 

DISTRIBUTEUR AGREE 
ATARI 

Amstrad - Commodore - Epson 

Centre Commercial Repubhque 
72000 LE MANS 
Tel. : 43.23.14.22 



VINCENNES 



REVENDEUR OFFICIEL 

ATARI 

Ouvert du mardi au vendredi 

de 10 h 30 a 13 h et de 15 h a 19 h. 

le samedi de 10 h 30 a 19 h 

22, rue de Montreuil 

94300 VINCENNES. 

Til. : (1)43.28.22.06 



Revendeurs, 
vous gagnez 

a 
etre connus ! 



SPECIALISTES 
ATARI 



Si vous souhaitez figurer 
dans ce guide, contactez : 

MICKau 

43.98.22.22 



Vous avez la machine ? 
Nous avons le magazine... 

Pour tirer le meilleur parti de votre ordinateur, 
lisez chaque mois la revue qui vous dira tout sur 
les logiciels, les peripheriques, etc... Des listings, 
des trues et astuces, des reportages, des petites 
annonces. Trouvez ci-dessous la revue 
indispensable. 



D E 



|TKf 



■infotmatique 

- recole 



A la pomte de 1'actualite, \C 

Compatibles PC Magazine 
Pour tirer le meilleur panide 
votr- PC. 

Anayse en profondeur des 

tograek jrnportams, nne bofte a 
outii, des programmers. ' 

Href toute 1'inforraatique PC 
pour le bureau et pour chez 



1 i ,* OB!1 7me ■ la revue de 

Amstrad Magazine . '* 
tous les umisateurs denuo 
ordinateurs Amstrad Touj 
tests de jeux sur CPC, PC .a 
PCW, des pages de .« Help 
p0l ,r vous aider. Amstrad 

« Pro » : la rubrique des 
^Lionnels.Deslistmgsf 

\l aa et bidouffles pour ra.eux 
nrer parti de votre micro. Des 
PA et tout votre eourr.cr. 



manarinB 



infaillible 



llsT ,,a revue independ-te sur 

£ 16/32 bits Atan^n 

magazine ou . oj tr ™ meurs 
les nouveautes to m 

pr0 Terune"nromquedes 

■eux pot tee votre cbotx. 



tracasseflt uu su<* ^ 
Uurptenant. 



Appel aux Musicos de tous bords, 
voire ST nejoue pas en mesure ? 
La prograrnmation vous fait des 
miseres ? Impossible de vous servir 
proprement d'un soft musical pourtant 
repute d'emploi facile. Ecrivez-nous, 
nos specialistes musicaux tireront vos 
problemes au clair et essaieror]t de 
vous depanner dans vos contacts 
« Midifies » avec le monde Informati- 
que. 

Grace a d'acharnes efforts, votre cave 
humide abrite le local d'un club ST, 
votre association d'informatique 
compte une branche Atari ST... Vite un 
petit mot avec coordonnees et adresse, 
ce sera avec plaisir que nous le publie- 
rons et pour vous un bon moyen de 
rencontrer f uturs adherents et collabo- 
rateurs passion nes. Envoyez votre 
courriera : 1 ST Courrier des lecteurs, 
5-7, rue de I'Amiral Courbet, 94160 
St-Mande. 



f\ On parte beaucoup de la compa- 

tibilite avec' I' IBM PC de I' Atari ST, 
qu'en est-il reellement ? Est-on oblige 
d'acheterun drive 5P 1/4, sioui, quel- 
les sont les marques proposant ces 
drives ? 0. Jeannot. 



Hou la I que de questions a la fois \ Bon 
essayons de repondre intelligemment 
(ca va etre dur!). L' Atari ST n'est pas 



/\ Coinces sur Hacker ? Void quel- 
ques trues pour vous aider a en sortir. 
Le mot de passe est AUSTRALIA, les 
reponses aux tests de securite sont : 
MAGMA, LTD. AX-0310479. 
HYDRAULIC. AUSTRALIA- Mori par- 
cours a 6te le suivant : France (offrir de 
I 'argent), Egypte (chronograph), Grece 
(statue of Tut), Chine (emerald scarab). 
New York (deeds to Swiss Chalet), 
Hong-Kong (stocks and bonds), Rus- 
sie (cultured pearls), Angieterre 
(35 mm camera), Bresil (Jade carving), 
San Fransisco (Beatle's album). F. 
Dutour, Dunkerque. 



vrairnent compatible PC, il est impos- 
sible (sous GEMi d'executer des pro- 
grammes pour IBM ou compatibles car 
la structure des machines est tres dif- 
ference Iprocesseur Intel 8088 sur PC 
contre Motorola 68000 sur ST). En 
revanche, le format d'enregistrement 
des donnees sur disquette est le 
meme, ce qui fait que Ton peut cata- 
loguer les disquettes IBM 3,5 pouces, 
done eventuellement recuperer des 
fichiers texte en ASCII pour les reutili- 
ser sur ST ou faire I'i'n verse. Solution 
au probleme de t'achat du 5,25 pou- 
ces: soit posseder un PC disposant 
d'un drive du meme format que I'Atari 
(il est preferable d'effectuer le forma- 
tage sur IBM, certains PC ohT du mal 
a lire des disquettes formatees par le 
ST), soit effectuer les transfers de 
fichier entre les deux machines par la 
liaison RS232 (voir dans ce numero la 
bidouille a ce sujet). Si vous decidez 
d'acheter un drive 5,25 pouces com- 
patible Atari, voici deux des marques 
commercialisant ce genre de materiel: 
CUMANA et AST Ltd. A noter que 
moyennant ! J utilisation d'emulateurs 
MS-DOS, il est possible d'arriver a exe- 
cuter une partie des logiciels disponi- 
bles sur PC Inon proteges en genera!). 
L'un de ces emulateurs: PC DITTO 
fonctionne assez bien, meme s'il 
tourne beaucoup plus lentement qu'un 
vrai PC. 



Bien que sort! il y a un certain temps 
ce jeu est toujours d'actualite (n'est-ce 
pas ?). A ce sujet un conseil, si vous 
voulez y jouer sur 1040ST, il faut lan- 
cer auparavant le programme du 
domaine public MAK512 (True valable 
aussi pour Music Studio ancienne ver- 
sion) qui transforme votre 1040 en 
pseudo-520ST. Ceci est du a un pro- 
■ bleme d'emplacement memoire ecran 
(adresses differentes sur -520ST et 
1040STI. 



f\ Bravo pour votre revue, elle est 
l'un des signes du decollage du ST en 
France. Je dispose d'un ATARI 520 
depuis longtemps deja Ipresque 2 ansi, 
apres quelques tribulations j'ai recu- 
p6r6 un TOS en ROM. Apres avoir 
place les circuits a leur place correcte- 
ment, je branche mon ST, et la hen, il 
n 'arrive meme pas a brouter. Que faire 
pour regler le probleme ? Est-ce que les 
ROMs fonctionnent sur tous les modu- 
les ST ? 
P. Fontaine, Nimes 



Le TOS en ROM (difficile a trouver a 

I'heure actuelle) est le meme pour tous 
les modeles ST (520ST, 520ST+, 
520STF, 1040STF). Normalement, il 
suffit apres demontage de la machine 
(blindage y compris) d'installer les cir- 
cuits dans les supports apres avoir 
retire les puces occupant deja 2 de ces 
memes supports. Veuillez les inserer 
dans le bon ordre (voir la notice four- 
nie ou copier le ST d'un copain) et le 
bon sens (sens de I'encoche serigra- 
phiee sur le circuit) en faisant bien 
attention pour ne pas plier de pattes. 



A U 



L A 



E T T 




.© MOT* 




Si votre machine est ancienne comme 
vous le elites (toutes premieres version 
du 520ST concernees), il faut effectuer 
deux soudures. A gauche des supports 
vous devez trouver deux inscriptions 
« MASKROM », a cote de chacune de 
ce!les-ci se trouvent deux pastilles qui 
doivent etre reliees (une goutte de sou- 
dure suffit I) pour perrnettre le fonc- 
tionnement correct de I'ordinateur avec 
le TOS resident 



accedera la dimension des tenebres 
se trouve le chateau de PLUTO 
Queiqu 'un sait-il ou trouver le « Book 
of Beasts » et comment faire pour 
detruire I'orbe malefique 7 
P. Jean, Paris XlVe 



oil I 
I 

-O:- I 

our I 



A Void quelques tuyaux sur Phanta- 
HOie It. Les amulettes de PLUTO sont 
obtenues en tuantles « Pluto's Beasts » 
generalement situees sur les iles entou- 
rant le continent principal. Pour acce- 
der au « NETHERWORLD » la machine 
de importation se trouve dans I'une 
des pieces du chateau situe sur une He 
a I'ouest du continent, les codes sont 
97 {I'orbe se trouve dans le chateau 
derrie^Jalave au Nord) et 66 pour 



Un de nos chers lecteurs connait peut- 
etre les reponses a ces questions. Alors 
pas une minute a perdre, envoyez les 
reponses afin que nous puissions les 
publier. 



j/\ Jen'arrive pas a lancer des I'allu- 
*mage certains programmes se trouvant 
dans un fichier AUTO, alors que mon 
Ram disque fonctionne correctement. 
Je vous serais reconnaissant de m 'indi- 
quer comment regler ce probleme. 
P. Coutard, Lyon. 



Nous supposons que lorsque vous par- 

lezduRam-' 7 — 

que celui-c 



PiOUS SuppUBuns 14U0 luiaHuo vuu>" r~. 

lez du Ramdisque, il faut comprendrc 
nH o npiEii-r-i est de I'espece qui s'exfj 



cute dans les fichiers auto. Cete dit, 
votre probleme est assez couraW, il 
vient de ce que le contenu du fichier 
AUTO est execute avant que GEM Spit 
disponible, ee qui fait que tout pfa- 
gramme utilisant GEM (boites d'alerte, 
menus...) va alors lamentablement se 
planter. Seules les applications fonc- 
tionnant sous TOS et se passant du 
GEM peuvent done etre lancees. Autre 
detail genant: les fichiers AUTO s'exe- 
cutent toujours en basse resolution, car 
le ST ne va jeter un ceil sur le DESK- 
TOP. INF qu'en dernier lieu (vos prefe- 
rences, il s'en balance I). Done, pour 
recapituler, pas de programmes fonc- 
tionnant en moyenne resolution ni fai- 
santappel a GEM dans un fichier AUTO 
et tout ira bien. 

Et voila, ce sera tout pour cette fois-ci. 
Retour de I'horrible et sanguinolent 
(n'importe quoill courrier des lecteurs 
dans un mois, bonjour chez vous ! 

Ange Lartiche 



* Echange tous progr. 
en GfA (sources] 
route I ainsi que routines et 
merveilles faites en 
GfA. Cherche egalement 
superbes images & dessins. 
Reponse assures. 
Le Leurch Bruno, ecole Pas- 
teur, 77240 Vert-Saint-Denis, 
Tel. 64.41.60.40 

• Vend cause dble emploi : 
Atari 520 STF + Monit. cou- 
leur sous garantie + prog. 
Trait, texte + jeux : 5 100 F. 
Cadoret Thierry, 3 rue Martial 
Grand Champ, 92140 Cla- 
mart, Tel. 47.36.25.18. 



• Vends journal 
ques divers : Hebdogiciels, 
SVM, ABC Informatique : prix 

; interessant. Vds digitali- 
seur avec filtres logigiel et ima- 
ges. Cherche contact pour 
echange logiciels. 
Parenton Stephane, Les Jon- 
quilles n°5, Montferrat, 
38620 St-Geoire-en-Vald3ine, 
Tel. 76.32.38.41. 

• 1040STF echange logiciels, 
trues et solutions avec contact 
serieux. Reponse assuree. 
Frigo Nicolas, 354 rue des Bas- 
roches, 45660 Mardie, Tel. 
38.91.19.99. 



700 F. Reponse 
tous les cas ! 
Zittoun Stephar 



• Mega ST cherche contacts 
France, etranger en PAO, 
radio, electronique pour ST, 
etc. Contacts sur USA, RFA, 
Canada paticulierement re- 
cherches. 

Chatain Marc, BP 11, 65110 
Cauterets, Tel. 62.92.55.16. 



rome (encore sous gara 
contacter Laurent apres 1 8 h. 
Cambon Laurent, 45 aver 
Jean-Jaures, 93450 lle-St- 
Denis, Tel. 42.43.09.91. 

• Imprime vos documents, lis- 
tings, fichiers, notices, contre 
25 F + 5 F par pages. 
Jacquet Jean-Marc, 33 bis rue 
Carnot, 77400 Thorigny. 

• Cherche contacts sui 
520ST. 

Marteau Franck, 17 rue A. 
Plault, 86170 Neuville, Tel. 
49.51.20.60. 



PETITES ANNONCES GRATUITES 

Pour acheter, revendre. ou echanger du materiel, pour e'tablir des contacts, 
redigcz votre petite annonce tres lisiblement, en majuscules 



9 i 160 Suim-\!:mdc 



ILYA LES CLIENTS COCONUT... 



ILYA CEUX QUI CHERCHENT ENCORE... 



El 
I 



US OUVERTS DU 
INDI AU SAMEDI 
DE 10 H a 19 H 




13, boulevard VOLTAIRE 

75011 PARIS® 43.55.63 00 

Metro Oberkampf 



COMITES D'ENTREPRLSES 
CLUBS, ETUDIANTS, C 
SCOOP INFORK 
30, RUE DE CHARONNE 75011 P, 
TEL : 47.00.13.50 (PRIX SPECHUX) 



BASIC GFA GRATU1T + PROGRAMMES 
DU DOMAINE PUBLIC POUR TOUT ACHAT D'UNITE CENTRALE 





— "2 vitesses d'impressioh ., " J 

— Listing quaiite courrier 

— Papier continu ou feuille a feuille : 

— Choix du type d'fmpression par touches situees 
a 1'avant de I'imprimante 

— Compatibilite ATARI ST/AMIGA/ 

COMMODORE/IBM/APPLE 

— Quaiite graphique HAUTE RESOLUTION 
— Matricielle aiguille (9) 

— 120 caracteres secondes 

— Bidirectionneile 

"— Buffer "5. Ko ' " : *■.,,- ■.-", ' 



VENTE PAR CORRESPON DANCE a adresser exclusivement a 
COCONUT - 13, boulevard Voltaire, 75011 PARIS 



NOUVEAUTES CHAQUE 

JOUR PROVENANCE : 

USA 

ANGLETERRE 

FRANCE 

ALLEMAGNE 

CANADA 





Disk-TpTALipaysr 
S NOS PRIX SONT T. 



BIDOUILLES 

1 

L'epoque ou chaque ordinateur restait sagement dans 

son coin est revoke. La galaxie Micro a de plus en plus 

besoin de communique:, de transferer donnees et 

fichiers entre ses differents membres. Heureusement, la 

gamme ST dispose des interfaces indispensables. L'une 

des plus faciles a mettre en ceuvre est la liaison serie 

RS232 qui est generalement utilisee pour 

brancher un modem. /"^ fil 

LE CT PARLE AUX 1 

O 1 (ET AUX AUTRES) 



D 







es donnees a transmettre 
sont, comme tout le monde le 
sait, de type binaire 
[^information prend 

it la valeur 1, 
t la valeur 0). 
nterface RS232 
(egalement appelee 
V24| permet la 
. !:,»„ Lje donnees par 
mediaire de cables relativement 



INTERFACE SERIE, 

MAIS QU'EST-CE 

QUE C'EST ? 

Cette interface est dite « serie » < 
toutes les informations binaires s( 
envoyees les unes apres les autre 
format des donnees transmises e: 



type: paquet de 7 ou 8 bits avec 
signal de debut (bit de start] et de 
controle des erreurs (bit de parite). 
Une liaison minimale comprend 3 fils : 
un fil emission donnees, un fil 
reception donnees et un fil commun 
de masse. La cadence a laquelle sont 
expedies les bits determine la vitesse 
de transmission (on parle de bits/s ou 
bauds). Pour la gestion d'un modem 
des signaux supplementaires 
(detection de porteuse, etc.) sont 
necessaires (d'ou un cable avec plus 
de connexions] pour permettre au 
modem d'envoyer des informations sui 
son etat ou celui de la ligne 
telephonique autrement que par le 
canal donnees. 

Au niveau logiciel, il faut evidemment 
un programme sur les ordlnateurs, de 
chaque cote de la liaison, pour regler 
des parametres tels : vitesse 



d'emission, format de transmission, 
detection des erreurs, type de 
communication et, bien sur, envoi et 
reception de I 'information. Un tel 
programme est fourni avec le ST, il 
s'agit du terminal VT52. Les reglages 
des parametres s'effectuent de 
maniere commode en employant 
I'accessolre RS232 que tout le monde 
possede 

ET POUR QUOI 
FAIRE ? 

Les applications des transmissions 
serie sont vastes: a I'aide d'un cable 
du type « null modem « (voir schema! 
entre deux ST, on peut echanger 
fichiers, programmes, discuter en 
temps reel, jouer a deux 
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simultanement (Flight Simulator!). Pour 
tout ordinateur muni d'une RS232 
(compatible IBM ou autres) I'echange 
de fichiers texte au format ASCII est 
generalement possible, vous pouvez 
par ce moyen transferer des textes 
tapes sous ST sur un compatible PC 
ou faire I'inverse. Si le cable doit gtre 
relie a un modem, il ne faut pas 
croiser les fils 2 et 3 (remission avec 
remission, la reception donnees avec 
la reception], De plus, les modems 
utilisent des signaux supplementaires 
(voir alors la documentation) pour 
controler la transmission. 




j Cet organigram ma concerne le 

J programme Atari GFAet Minitel, 

page suivante. Le bandeau est 

un rappel des touches fonctions 

utilisees dans le programme. 



MATERIEL 

Cable ST vers ST ou vers PC 

un. connecteur DB T 25 type femelle 

- un connecteur DB-25 (type selon 
machine a brancher au ST> 

- longueur necessaire de cable 3 ou ; 
4 conducteurs ''. 

Cable de liaison Atari 8 bits, ST 

- un connecteur DB-25 type femelle 

- un conecteur DB-9 type ma(e 

- longueur necessaire de cable 3. fits' 





( ™ ) 



MONTAGE DU CABLE 

Le premier montage propose 
correspond au cable standard de 
liaison entre RS232, le second 
concerne ceux disposant d'un Atari 8 
bits et I'unite d'extension Atari 850. 
Commence? par vous munir du 
materiel necessaire a la realisation. 
Pour une liaison entre ST et materiel 
de marque differente, choisissez le 
connecteur adequat (male ou femelle 
selon les cas). Procurez-vous du cable 
3 ou 4 fils a la longueur necessaire, il 
n'a pas besoin d'etre blinde et la 
longueur est peu critique: 
theoriquement, on peut communiquer 
jusqu'a plusieurs centaines de metres. 
Grace au fer a souder (conserve 
pieusement depuis le dernier montage) 
et a un peu de soudure, reliez 



maintenant les fils selon les figures 
explicatives, montez les capots des 
connecteurs, votre cable est pret. 
Pour utiliser correctement un cable de 
communication, reglez d'abord, a 
I'aide de I'accessoire configuration 
RS232 (ou son equivalent sur d'autres 
machines), la parite, le format, le 
nombre de bits, la vitesse, le mode 
(full ou half duplex) de maniere 
identique sur chaque machine. Lancez 
le programme de communication 
(VT52 par exemple pour I'Atari] sur 
les deux ordinateurs, vous voila cable. 
Un petit true pour finir : une maniere 
simple de transmettre des fichiers a 
partir du ST est, apres selection de la 
sortie MODEM dans I'accessoire 
imprimante, de choisir I' option 
impression apres cliquage direct d'un 
fichier sous GEM. 

Ange Lartiche 
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Quel possesseur d'un Atari ST ne s'est jamais demande ou chercher des informations pour 
utiliser les nombreux connecteurs permettant de brancher un peripherique ? Dans un counter 
des lecteurs, l'un d'eux demandait quelles etaient les commandes « cachees » du TOS. Soyez 
rassures, les prises de sortie sont pretes a I'emploi, les fonctions du TOS jouent bien leur role, 
mais il vous faut un logiciel qui les prenne en compte. 



N 



mtre ST n'est pas une 
chose aisee! Quand 

erons-nous des banques 
de donnees sur disquette ? Le 
developpement fulgurant du reseau 
VIDEOTEX ne peut pas nous laisser 
indifferent. Combien de temps faut-il 
pour entrer a la main un tableau de 
vingt-cinq lignes de quarante 
caracteres ? Et en combien de temps 



e Min 



t- il ?.. 



queques secondes ! Conclusion 
raccordons notre ST au Minitel. 



LES FONCTIONS 

Sur le plan materiel, la liaison est faite 
entre la prise dite « RS-232 » du ST et 
le connecteur DIN cinq broches dite 
o peripherique » du Minitel. Une 
adaptation des niveaux est cependant 
indispensable, car le petit terminal 
offert par I'administration ne respecte 
pas le standard ElA (Electronic 
.Industries Association!. Vous 
realiserez facilement le cable ou 
encore vous I'acheterez pour quelques 
dizaines de francs. 
Le Basic GFA offre a la fois une 
vitesse d'execution suftisante et les 
instructions d'appel convenables pour 
en faire notre choix. Sur le plan 
logiciel, il nous faut un langage qui 
offre a la fois une vitesse 
compatible avec la transmissii 
reseau automatique et des in 
ou fonctions donnant acces au 
systeme TOS. 

Le Basic GFA satisfatt a ces criteres. II 
existe pour lui un compilateur ce qui 
dispense du chargement de 
I'interpreteur et permet le transport du 
programme executable sur une 
disquette particuliere. Nous utilisons 
ses fonctions GEMDOS et XBIOS pour 
realiser six commandes differentes. 



La fonction GEMDOS de Basic, suivie 
des parametres de definition, donne 
acces aux sous-routines 
d 'entree/sortie. Nous choisissons 
ainsi : 

GEMDOSHD -« CONsole STATus » 
permet de savoir si des caracteres 
sont memorises dans le tampon du 
clavier. 

GEMDOS(1)-« CONsole INput » 
permet de lire le caractere disponible 
accompagne de son <i scan code ». 
Les touches du clavier sont explorees 
et un code est attribue a chacune en 
fonction de sa position, c'est le « scan 
code ». Un certain nombre de touches 
ne donnent pas d'echo sur I'ecran, les 
touches de fonction F1 a F10 
notamment, nous les avons choisies 
pour emuler les commandes du 
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GEMDOSC18) « Auxiliary INput 
STATus >. conceme I'etat du tampon 
d'entree du port serie. 
GEMDOS13) b AUXiliary INput » pour 
lire un caractere venant de ce port. 
GEMDOS(4. ..)-« AUXiliary OUTput » 
pour emettre un caractere vers la 
liaison serie. II convient pour cette 
derniere fonction de placer les 
parametres definissant le caractere. 
La fonction XBIOS (pour extended 
Basic input Output System) permet de 
configurer les parametres des ports 
d' entree/sortie. En ce qui conceme le 
port serie, la fonction XBIOSI1 5,...) 
transmet au MFP (pour Mufti Function 
Peripheral) les codes charges dans ses 
registres et qui determinent vitesse, 
controle de flux, mode de 
synchronisation, etc. 

LE PROGRAMME 

Le corps du programme est base sur 



du Minitel. L'arrivee des caracteres par 
la ligne telephonique est rapide: 
environ 120 par seconde. La vitesse 
d'execution du Basic GFA, meme sous 
interpreter, est suffisante pour 
effectuer un filtrage s' 



code; 



. Let 



resultant est provisoirement stocke 
dans un tampon, puis a la fin de la 
connexion il est transfere sur un 
fichier de la disquette nomme 
MINITEXT. 

Les commandes de I'operation sont 
integralement effectuees par le clavier 
du ST. Elles sont inscrites sur I'ecran 
de I'ordinateur avant d'etre 
eventuellement retoumees en echo sur 
le Minitel. 

L'organigramme joint donne 
I'algorithme resume du programme. 
Les fonctions y sont indiquees par un 
commentaire place apres un point 
d'exclamation (I). 

Le filtrage des codes de mise en page 
demande quelques precisions. Ce 
programme ne reconstitue pas les 
pages VIDEOTEX telles qu'elles 
apparaissent a I'ecran. Le choix est 
limite a I'extraction des seuls codes du 
texte afin de reduire la place occupee; 
c'est le sous programme FILTR qui 
entre en jeu pour cela. Un autre sous- 
programme peut lui etre substitue pour 
donner un autre service. II peut aussi 
etre simplement elimine, mais la 
lecture devient un calvaire ! 



MODE D'EMPLOI 

Apres avoir raccorde votre ST au 
MINITEL par le cable approprie, le 
Minitel au^telephone, et lui-meme au 
reseau automatique, mettez sous 
tension. Lancez le programme Staritel 
deux reponses apparaissent: « PRET n 



sur votre ST, et une ligne en video 
inverse sur le Minitel, prouvant la 
bonne liaison. L'appel du serveur reste 
comme a I'habitude mais vous tapez 
les reponses sur le clavier de 
I'ordinateur. Quelle facilite I 
Vous aurez pris soin de preparer une 
bande de papier en regard des touches 
Fl a F10, sur le meme format, et d'y 
inscrire successivement et dans 
I'ordre : 

« CONNEXION-FIN-BEPETITION- 
SOMMAIRE-GUIDE- 
ANNULATION-CORRECTION- 
RETOUR-SUITE-ENVOI » 
La bande est reproduce ici en deux 
parties en vue de leur assemblage, 
vous utilisez ces commandes comme 
celles du Minitel. Chaque ligne de 
texte composee est immediatement 
visible sur I'ecran du ST, pendant que 
le serveur remplit I' autre (le risque est 
de travailler trop vitel). Inutile de lire 
plus que necessaire, nous savons 
combien coute la minute. 
Votre ecran se presente a peu pres 
comme I 'illustration figure 1. 
Lorsque vous coupez la 
communication par action sur « FIN ». 
vous pouvez soit relancer une 
sequence, soit choisir la sauvegarder. 
Dans le premier cas, ii n'y a rien a 
faire de particulier. Dans le second 
cas, la commande « UNDO » est 



En retrouvant le bureau GEM, un 

fichier ASCII nomme MINITEXT est 

sur la disquette. 

ATTENTION ! Le fichier MINITEXT est 

ecrase entre chaque sauvegarde, il 

suffit de changer son nom. 

Et maintenant, a 

vous « tiiiiiuuuuuuuuuuuuu 

CONNEXION ... 

Charles Valmont 

Voir organigram me page 51 . 



I indite I'endratt ! 

iu vous devez taper I 

Return. I 



Rem tmmmttmmmmmmmi 

Ren t INITIALISATION !■ 

ilea tmmmmmmmmmttmi 

Dii LfZflfJGDEHl 
fiy.=XbiO5(i5,W:7,W:0,W:!32,H:-I,«:-l,H: 

-1)! Configuration du port serie! 

IS=li 

For It=l To 401 

Read !■ 

Out 1,XI 
Nest Itl 

Data 31, 69, 65, 12,32, 27, 93, 80, 114, 111,1 
03, 114,97, 109, 109, 101, 32,83, 34,65,321 



D 



Data 73,84,69,76,32, 100, 101, 32, 67, 44, 8 

6,65,76,77,79,78,84,10,131 

fiea mmttmtmmmmmmm! 

Rn I DESUT DE PROGRAM « 

Rem ttmmttmmmttmttmtmi 



Print ' 
PRET"! 



(Boucle d'explora 
(AUXiliary INput 



Un: 

tier! 

itiS=6eados(1-8) 

STAtusl 

If Itl ?.=0 Then! 

Goto Deul 
Else! 

Ic2=6erados(3! (AUXiliary INput* 

SGSub Fil-tr (Vers le filtrage 
du texte! 

If IndfcOl 
Sato Eeul 

Endifl 

Itttm-lfkt [Storage d'un ca 

racterEl 

Endifl 

Seusl 

It2?.=GeadosUi! (CONsole STATus! 

If It2%=0 Thenl 

Goto Un! 
Else! 
RMeadcsIll (CONsole INputl 

lkl=n And 2551 
Is^RK/65536! 
IsI=IsS And 2551 
If Is£=97 Then! 

Goto Fin! 
Else! 
If Isl<69 And IsS>50 Then! 
Print! 
Goto Trol 
Else! 
Cod^5eado5!4,W:IkXl!AUXiliary 
QTpatl 

Goto lirt! 
Endifl 
Endifl 
Endifl 

Ren utmmmtmmtmtimmi 
Sea t CHDIX SES 'COHnANDES »■ 

Ren Mtttmttmmmmmmmi 

Tro:l 

I5t2=ls".-5B1 

Sep 1=1 91 

Esci=27l 

Dn Iss5 Eosub Di,Gz,Du,Tr,Qa,Gi,Sz,D7, 

D8,D9I 



Sato t!ni' 
Procedure Dii 

CQ:i=5eados(4,H:Es^H 

S7.=57l 

Co^SeflidosU.SiS'ili 

SX=lfl41 

CoS=BeidDsl4,»:SI)i 

Print " CDHNEjUDN"! 
Return! 
Procedure 0:> 

Ca*=GeadG5(4,U:Sep2)l 

52=7-31 

CQ:'.=6eBdas'4,K;S-'.)l 

Print "FIN...iSAUvEGARDE T0UCHE UNDO 
)"■ 

Return! 
Procedure Dul 

SS=fc7l 

CoA=Gemdos(4,H:S2!l 
Print "REPETITION"! 

Return! 
Procedure Trl 
EBS=6earfGs(*,li'!Sep?.ll 
S7.=70l 

CQ7.=Geados(4,W;Sy.!l 
Print "S0HHAIRE "I 
Return! 
Procedure 3al 
Ca7.=Geados!4,S:Sep7J! 
SX=68I 

Ca7.=Seadc5U,lJ:3;'.!l 
Print "GUIDE "I 
Return! 
Procedure Si! 
Co7.=Geadcs(4,W:SepXSI 
S7.=69l 

Co^SeadGSl4J:S7.;l 
Print "ANNULATI0N"! 
Return! 
Procedure Be! 
CoX=Geadosl4,lt:Sep , i!l 
SX=7H 

CD'i=Gefsdos!4,«:5:'.]i 
Print "CORRECTION"! 
Return! 
Procedure D7I 
CoX=6e»dQs(4,H:Eep2!! 
SX=6SI 

Co'i=Geid05(4,U:Sy.H 
Print "RET0UR \ "■ 
Return! 
Procedure DB! 
CD£=GearJas(4,tl:SepIll 
SX=72I 
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Cc:i=GEiiicfasM,N;SM)B 














Print "SUITE / '■ 











Return! 
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Procedure D9I 
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EoS=EcffldDsS*,S*:Sep£H 




I ° 






1 ' / v » 


Ji 




si=m 




° 






i vf 






Cii2=6B»dDst4,i:SX}i 
Print "m.'Ql... "■ 
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Res ttmmmmtmmmmmmi 




I o 




..J ~ u 


,-. L ,,:^^ ] 




Rem » EDRITURE SUR DISQUETTE »■ 

Ren mmmmmmttmmmmti 




„ ° 














Fin;" 




o °S 








Print 'SflUVEBftRBE EN CQURS ■■ 






i=TraraSiBF !te36<) 






Open "DStlO/ftlNITESET-i 




v^^-^ 






For J=0 To U Step 401 


PHBE ATARI 






For K=l To 401 * 
Ts=LfKK+J)l 
Gut KO.Txl 


^ ^_^^^ 










Next Kl 


if kx=ai 


Procedure Svinil 


Iph2=321 


Out 110, 131 


BDSub Sept* 


Svinl:! 


Ind7.=H 


Out f 10, 10t 


Endifl 


ItI?.=Geadas!lSH 


Endifl 


Nest Jl 


If IcKSH 


If ItO=0i 


Endifl 


ElfisH . : 


Gosub Si.ii t * 


Goto Svinil 


Return! 


End! 


Endifl 


Else! 


Procedure Sqarl 


Rs.ii mmmmmmmmmmmi 


Return! 


IcI=Eendos(.3!l 


Sqar;i 


Ren ( DEBUT DU FILTRfffiE W 


Procedure Bunl 


Endifl 




Pen tmmmmtmmmmmmti 


IpM=IcH 


Bosub Sqarl 


ind;;-n 


Procedure Filtr* 


IndX=l" 


Return! 


Returnl 


Icr:',=0i 


Return! 


Proeetlurfi Etroi 


Procedure Sqall 


if tzimn 


Procedure Sdeul ' 


Stro:l 


Sqahl 


Gosub Sunl 


Sdeu:l 


ItlMefldnsilBll 


Icr^.=Icr;>H 


Endifl 


IcZ=Sudas(l&Jl 


If lti;;=0i 


If Icr'/.=>aOI 


If IcS=271 


it itiz=oi 


Boto Strol 


Boto Bqal 


Gosub Sdeul 


Boto Sdeul 


Elsel 


Else! 


Endifl 


Elsel 


IcI=Gendos(3}l. 


IphX=^2l 


If Ic2=22 Or Icl=25 Or IcS=l? Or Ic% 


IcI=EwiIk13)I 


Endifl 


Ind:i-H 


! =1BI 


Endifl 


[pftZ=0i 


Endifl 


Gosub Strol 


If IcK5l 


IndX=0l 


Returnl 


Endifl 


Gosub Svinl 


Return! 


Procedure Sinql 


If IcZ*lH 


Else! 


Prccedure Sqal 


Iph2=0l 


Bosub Sqal 


Iph^Ol 


Sqa;l 


Ind^Ol 


Endifl 


Ind7.=0l 


Iti2=Geidasll8!i 


Returnl 


If IcZ=24 Or Ic2=10i 


Endifl 


If iti;;=oi 


Procedure Six! 


Gosub Sinql 


Returnl 


Goto Sqal 


Iph^lOl 


Endifl 


Procedure Svinl 


Else! 


lEidMi 


If kl=31l 


Bvin:l 


Ic):=GeBdas(3)i 


Return! 


Sastib Svinl. 


Iti;i=6eadosa8!l 


Endifl 


Procedure Septl 


Endifl 


If ItU=OI 


If IcKM2 find Icl<>15 find IcK>3Q A 


IpM=01 


If IcS=13l 


Boto Svinl 


nd icumn 


Ind7.=-H 


Bosilb Sqarl 


Else! 


Bosub Sqail 


Return! 


Endifl 


IcI=6eadost3)l 


Elsel 


Procedure Suit! 


If IcX=lM 


Endifl 


If Ic!=3H 


Iphl=321 


Bosub Six! 


Bosub Svinil 


Gosub Svinl 


IndXfil 


Endifl 


Returnl 


Else! 


Returnl 
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Offre a ses lectern me Aisquette 

GRANITE 



mnlemnt Its 
tins les trois 



parus 

minimis He iS"I. 



La disquette est reservee aux 1 OOO premiers bulletins 
recus par 1ST (controles par huissier) 



Et I'abonnement a 1ST, y avez-vous deja 

pense ? 

Offre prefeVentieile d'abonnement 
Economisez et recevez chaque mois dans 
votre botte aux lettres votre numero 



personnel. 
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Adressez votre coupon a 

Laser Presse, 1ST, 

(i Operation 1000 disquettes 1ST » 

5/7, rue de I'Amiral Courbet, 94160 Saint-Mande 



Bon pour une disquette gratuite 

(a I'exdusion de ici'J'.e i.opiti oj photocopie!. 

Priere de me prevenir si \c ne (ais P di pani..i r;e^ 'OOO premic-is 

alin.que je puisse aingiicier a prix coutant de celte disquette, soi 
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Abonnement a 1 ST et/ou achat 
d'anciens numeros 

Oui, je desire m'abonner a 1ST pour une duree de : 

□ i an (1 1 numerosl □ 2 ans i 22 numerosl 

Je dasirn ne orocjrei Ins an'; i3ns numeros : 

DN»1|2BFI DN-2I25FI 

Voii'l t!7 iiijuvi' ci-joint man reglemenl par 

D Clique Bancaire G Cheque Postal □ Manila t 
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GESTION DE SlNETlUS 
EN Gf/VBASIC 



co** - 



ON A ENCORE DU PAIN 
SUR LA PLANCHE ! 




Bon, nous avons vu comment ouvrir une fenetre de 
maniere a permettre la gestion des differents accessoires 
qui la composent (MOVE, FULL, SIZE, etc.). Reste 
maintenant a gerer les actions de l'utilisateur sur ces 
attributs. Cela ne se fait (malheureusement) 
tout seul. 



n'oublions pas que le Gem permet 
d'afficher plusieurs fenetres, et de pas- 
ser de I'une a I'autre quand, et comme, 
on veut. Examinons done le pro'cessus 
a suivre: grace a la ligne a On Menu 
Message Gosub Gere— fenetre », le 
GfA sait qu'a chaque action sur une 
fenetre, i! doit se brancher sur la pro- 
cedure « Gere— fenetre ». La premiere 
chose a faire dans cette procedure est 
done de recuperer le numero de la 
fenetre qui a declenche le branche- 
ment. Cela se fait tout simplement 
grace a la variable Menu|4), qui 
retourne un « handle » (en francais mal 
traduit: gestionnaire). Ce handle n'est 
ni plus ni moins que le numero de la 
fenetre concernee. Done, une instruc- 
tion du genre : 
Handle = Menu(4) 
suffit. 

Maintenant, reste a savoir quelle action 
l'utilisateur a vouiu faire. Pour cela, il 
suffit de se renseigner sur la valeur de 
la variable Menui 1 1 . Cette variable peut 
prendre les valeurs suivanfes : 
20 : Taction demandee requiert une re- 
actualisation du contenu de la fenetre 
(redessin). Les coordonnees de 
I'espace a redessiner se trouvent dans 
Menulb"), Menu(6), Menu(7) et 
Menu(S). 

21 : une fenetre non-active a ete cli- 
quee. II faut done la rendre active. Son 
numero se trouve alors dans Menu(4). 

22 : le bouton CLOSE de la fenetre 
courante a ete active. II faut done la fer- 



_e titre-la, je vous I'avais promis 
lie mois dernier. Chose pro- 
, Ws5 ^Jmise, chose due, le void. Mais 
avant d'aller plus loin dans les explica- 
tions basiques, je tiens a exprirner quel- 
ques griefs. 



■ JE HAIS 

■lesmaquettistes 

La plupart du temps, ces gens de mau- 
vais augure, bombardes d'ondes nega- 
tives, se font un malin plaisir de decou- 
per les listings en plein de petits bouts, 
mais ne savent plus par la suite com- 
ment les remonter. C'est ce qui est 
arrive avec celui que je vous proposal 
tantfit : quelques morceaux ont ete 
sucres, ce qui le rend quasiment inuti- 
lisable aupres des novices lies autres 
se seront debrouilles par leurs propres 
moyens). Vous trouverez les correc- 
tions et rajouts necessaires un peu plus 
loin. Merci, les maquettistes I 

■■PASSONS 

Haux choses serieuses 

Avant de modifier I'apparence ou le 
contenu d'une fenetre, il faut savoir sur 
quelle fenetre l'utilisateur a agi. Dans 
le listing exemple, cela ne posait pas 
de probleme particulier, puisqu'une 
seuie fenetre eta it ouverte. Mais 



mer, et pourquoi pas par un « Clo- 
sew » ? 

23 : le bouton FULL de la fenetre cou- 
rante a ete clique. 

24 : l'utilisateur a clique une des six 
fleches de deplacement du contenu de 
la fenetre. Six ? Ben oui, les deux 
ascenseurs (horizontal et vertical) 
comptent comme des fleches. L'indice 
de la fleche choisie se trouve dans 
Menu(5l. Nous y reviendrons en detail 
plus tard, dans un prochain cours. 

25 : la barre de deplacement horizon- 
tale a ete bougee. On obtient dans 
Menu(5) un nombre compris entre 1 et 
1000, qui indique la taille du deplace- 
ment. Nous y reviendrons egalement. 

26 : idem, mais avec I'ascenseur ver- 
tical. 

27 : l'utilisateur a tente de modifier la 
taille de la fenetre. On obtient respec- 
tivement dans Menu(7) et MenulS) les 
nouvelles largeur et hauteur de la fene- 
tre. Les coordonnees x et y du coin 
superieur gauche de la fenetre, bien 
qu'inchangees, sont donnees par 
Menu(5) et Menu(6). 

28 : tentative de deplacement de la 
fenetre. Les nouvelles coordonnees du 
coin superieur gauche sont dans 
Menu(5) et Menu(6), tandis que les lar- 
geur et hauteur (toutes deux inchan- 
gees) sont dans Menu(7) et Menu (8). 
Voila, cela fait neuf valeurs differentes 
a tester, a verifier la validite et, le cas 
echeant, a interpreter. J'vous I'avais 
bien dit au debut du premier cours qu'il 
faudrait se decarcasser. Mais le resul- 
tat en vaut la peine, non? 

| CLOSE 

Commencons par les choses simples, 
comment fermer une fenetre. Franche- 
ment, c'est on ne peut plus bete ; il 
suffit de rechercher le numero de la 
fenetre a fermer (qui est obligatoire- 
ment celle active a cet instant), et de 



la fermer. 
genre : 



Handle=flenut4) 
Closets Handle 
Return 

Pour un « full », c'est en meme temps 
aussi simple et un peu plus complique. 
On y arrive tout de suite. 

| FULL 

C'est aussi simple dans le sens ou la 
fenetre a agrandir est obligatoirement 
celle active au moment present. Mais 
ca se complique legerement si, pour 
rester compatible Gem, on prend en 
compte le fait qu'une deuxieme action 
sur le bouton FULL redonne a la fene- 
tre la taille qu'elle avait avant d'etre 
agrandie. D'ou I'utilite du drapeau (qui 
aurait du etre booleen pour faire pro) 
« Grand ». Si Grand vaut -1, il faut 
agrandir la fenetre. Au contraire, si 
Grand vaut 0, il faut lui redonner sa 
taille initials. Cela suppose egalement 
que Ton memorise, avant de I'agran- 
dir, les coordonnees de la fenetre. 
C'est ce que fait la procedure Agran- 
dir, que voici : 

' Profitez-en pour rsmplacer 
' partout ou c'Est possihlE 
' la variable Brand par le 
' flag Brand ! (avec le paint 
' d' explanation) 

Handle=Henul4) 
If urand!=False 

Ciasea Handle 

eSetcoor 

Full* Handle 

Qpenw Handle 

Clear* Handle 

Grand!=True 
Else 

Ciosew Handle 

Dpoke Windtab+4+((Handle-l)J12),Xiieii 

Dpoke Hindtab+6+UHandle-l) 112), Yuen 

Dpoke Hindtab+8+(IHandle-l)tl2),Lmeni 

Dpoke Windtab+10+i(Handle-i)tl2),Hfle 
ii 

OpenK Handle 

ClearH Handle 

Grand !=FalsB 
Endif 
Return 



Avec, bien evidemment, la procedure 
Getcoor, qui permet de recuperer les 
coordonnees de la fenetre avant d'en 

changer la taille. La voici ; 



' Cette procedure est diffsrente a 
' celle donnee le eois dernier, dans 
' 1b sens oil elle peraet d'nbtenir 
' les coordonnees de n'inporte quelle 
' fenstre, representee par son handle, 

Xueoi=Dpeek{Hindtab+4tHHandle-l)tl21) 
Voea=DpBek <Hindtab+6+ ( (Handle-1 ) 1 1 Z) ) 
Lnea=Dpeek IMindtab+B+f (Handle-l) J12J I 

Haea=Dpeel; (Windtah+10+ ( (Handle-I )*12) ) 
Return 



Bien que quelques noms de variables 
aient ete changes, il s'agit la de la 
meme procedure que celle fournie le 
mois dernier dans le listing. Vous ne 
croyiez quand meme pas que j'allais 
m'embeter a en faire une autre, non ? 
A propos de ce listing, vous avez cer- 
tainement remarque en son sein (hum!) 
la presence d'une procedure bizarre, 
nominee Form-Dial. Elle n'est la que 
pour le cote esthetique du pro- 
gramme ; en effet, elle utilise la fonc- 
tion 51 de I'AES, qui dessine un rec- 
tangle qui s'agrandit ou se retrecit, au 
choix, depuis les coordonnees (Xdeb, 
Ydeb, Ldeb, Hdeb) jusqu'aux coordon- 
nees (Xfin, Yfin, Lfin, Hfini. Elle n'est 
absolument pas obligatoire, mais ca 
fait plus vrai. 



IEXCUSES 

Bon, ca va peut-etre suffir pour cette 
fois-ci, j'ai pas tout le canard pour moi 
tout seul. Avant de nous separer (snif), 
je presente mes excuses les plus pla- 
tes et les plus sinceres a tous ceux qui 
auraient bien voulu que j'ecrive cette 
initiation dans leur journal plutot que 
dans 1ST, mais aussi a mon copain 
Denis, qui m'a reproche d'avoir dit 
qu'a I'adresse Windtab se trouve un 
mot compose de douze bits, alors 
qu'un mot fait normalement seize bits. 
Je voulais bien entendu dire que seuls 
les douze bits les moins significatifs de 
ce mot avaient une fonction. Vous, 
vous l'aviez compris... 

Stephane Schreiber 



ISTING CORRIGE 
DE LA l" c LECON 

Pour bien faire, il faut renplacer par 
tout oil elle apparait, la variable 

'6rand" par son equivalent en logiqi 
hooleenne, a savoir "Brand!" (oui,. 

avec le point d'exclaaation). 

Par exempts: 
Grand !=False 

Voici naintenant la procedure 
avait souffert des coups dE scalpel 
devastateurs de nos oaquettistes endia 
bles. Comme vous pouvez le tonstater, 
il en nanquait un ban bout. fles excuse 
anis lecteurs. 



ProcBdure Fin 




ClDi 



i 1 



Alert 2,'VrainEnt quitter ' 
!lflch nein! 1 ,!)! 
If D2=l 

Menu Kill 

CloseM 

Closets 1 

Cls 

Edit 
Endif 
Openw 1 
ClearH 1 

Print "Pas quitter, hein.. 
Return 

Derniere explication: les "Qpenit 0" et 

'Close* 0" correspondent aux 

fonctions 100 et 101 de Gen VDI, a sav 

r v_opnv«k et vjrlsvwk, qui 

pernettent d' ouvrir et de ferner una s 
tation de travail. L'ouverture 

d'une station dE travail Est indispens 
able avant toute operation sur les 

fenetres. II faut bien sur la feraer q 
uatid on a fini de I'utiliser. 

flnusEZ-vous bien! 

S.5 



N D U P R 



Decidement, nos amis allemands ne cessent de 
nous surprendre. L'industrie logicielle d'outre-Rhin 
devdoppe programmes et langages de qualite a 
tour de bras pour !a gamme ST. I] y a un an, une 
petite boite decide de sortir un Basic, si possible 
meilleur que les meilleurs Basics sur ST (GfA Basic, 
Fast Basic.-.) et un an plus tard, qu'est-ce qui arrive 
en France? Le Basic 0, pardon le Basic Omikron. 



DER 



GR 




MIKRON, 



Le Basic Omikron n'a plus grand 
chose a voir avec les Basics de 
grand-papa teliement meprises 
par les « vrais » programmeurs qui ne 
juraientque Fortran, Pascal, ou autres 
Cobol. Tout en gardant une grande 
majorite des commandes traditionnel- 
les (compatible MBasic], ii offre de 
nombreuses instructions supplementai- 
res et, bien qu'interprete, galope a 
vitesse supersonique. Enfin, i.i dispose 
de tout I'attirail necessaire a la pro- 
grammation structuree. 

■ CARTOUCHE 
OU DISQUETTE 

L'Omikron Basic est livre soit en ver- 
sion disquette, soit sur cartouche. II 
fonctionne sur tous les modeles ST et 
dans les trois modes graphiques (cou- 
leur et monochrome). 
La cartouche ROM (96Ko de MEM) dis- 
pose de precieux avantages pour qui 
veut developper serieusement sous ce 
langage : disponibilite des I'allumage, 
pas de memoire vive consommee. La 
version disquette presente, elle, un prix 
plus abordable. Sont egalement four- 
nis, une disquette de demonstration et 
quelques utilitaires dont plusieurs Ram- 
disques de taille predefinie (200, 500 
Ko) ainsi qu'un programme d'autoco- 
pie au demarrage (en Basic Omikron). 
Quelques programmes de demonstra- 
tion et un interpreter de type « RUN 
ONLY" sont aussi inclus. Le manuel 
est pour I'instant en allemand, mais la 
version francaise devrait etre rapide- 
ment disponible dors de la sortie du 
produit: a la mi-octobre). 



Un bon editeur est vital pour program- 
mer effica cement. Cette necessite 
n'est, helas !, pas toujours prise en 
compte par les createurs de langages. 
L'editeur pleine page incorpore a 
I'Omikron est a la hauteur des preten- 
tions du langage. Bien qu'un peu diffi- 
cile d'abord pour le debutant, il est 
puissant et propose des options peu 
courantes. On I'utilise par des combi- 
naisons clavier a base principalement 
de Shift, Controle ainsi que de touches 
de fonction. 



■ L'EDITEUR 
QUI SE MET 
EN QUATRE 

Pour passer du mode commande au 
mode edition, il.suffit de taper EDIT, un 
simple Controle C renvoyant au mode 
commande. Sous editeur, la tduche 
HELP offre un petit recapitulatif bien 
pratique des fonctions d'edition. Autre 
bonne idee, l'editeur est compatible 
avec la norme VT52, toutes les 
sequences de commande ESCAPE 
sont supportees. 

En plus des tres classiques : insertion 
(2 modes possibles ; rempiacement et 
insertion avec decalagel, suppression, 
et displacements divers, on dispose des 
commandes suivantes aller a une Iigne 
X (la meme touche permet d'avancer 
ou de reculer d'un nombre de lignes 
choisi par I'utilisateur), chercher, rem- 
placer une chatne de caracteres, rem- 
placer toutes les chaines d'un pro- 
gramme par une autre, qouper une 
Iigne en deux, joindre 2 lignes en une 



BASIK ! 



seule, definir un bloc de texte, le sau- 
ver/charger, ou I'inserer/effacer. La 
fonction LIST (F2 F3) permet de lister 
toutes les lignes comprenant une 
chame de caracteres saisie precedem- 
rnent La fonction REPEAT (F6) permet 
de repeter, aussi souvent que neces- 
saire, le dernier caractere ou la derniere 
sequence de touches frappees. 
Les touches F4 et F5 en conjpnction 
avec SHIFT (4 combinaisons) sont assi- 
gnables a des sequences de caracte- 
res ou de mots cles comprenant 
jusqu'a 84 caracteres. La fonction 
UNDO, tres utile en cas d'erreur, per- 
met de recuperer la Iigne de pro- 
gramme en I'etat precedent d'une 
n manip » defectueuse. 
Vous I'avez tous remarque, le titre de 
cette partie est passablernent debile (si, 
si...). Un editeur qui semetenquatre! 
Eh ben non I II se met uniquement en 
trois (et uniquement en deux avec la 
CGuleuri. Cet editeur divise I'ecran en 
deux ou trois morceaux, chacun affi- 
chant une section du texte en cours 
d'edition, et autorise ainsi la visualisa- 
tion d'une routine en debut de pro- 
gramme alo'rs qu'on ajoute des lignes 
a la fin, ou bien le travail de concert sur 
plusieurs parties d'un programme. 
Enfin, cela est pratique lors d'opera- 
tions avec les blocs. Ce tour de force 
est en grande partie dO (haute resolu- 
tion) a 1'existerice de modes textes dif- 
ferents du 80x25 lignes standard. 
Un autre cote.sympathique est la pos- 
sibility de ne pas utiliser les numeros 
de lignes, ('edition d'un programme est 
possible dans les deux cas, l'editeur 
colle automatiquement des numeros 
espaces de 1 en 1 si nec6ssaire. 



■ INTERFACAGE 
AVEC GEM, 
BIBLIOTHEQUES 

La philosophie est ici ['utilisation a 
outrance des procedures. De veritables 
libraries de sous-routines sOntdispp- 
nibles ou creables.sous cette forme. En 
les fusionnant simplement au pro- 
gramme, des fonctions evoluees sont 
disponibles. La bibliotheque AES/VDI 
fournie fait acceder a toutes les fonc- 
tions GEM. Les instructions VDi, GEM- 
DOS, BIOS, XBIOS incluses au Basic 
sont les briques de construction des 
routines d'appel systems: Cette 
methods est plus lourde que I'uttlisa- ' 
tion de mots cles pour chaque fonction 
precise exempte: FILESELECT en GfA 
Basic mais elle est universelle. De plus, 
le travail de creation des routines est 
dejafait (fournies avec le langage). Les 
bibliotheques fournies avec le langage 
I .sont : la bibliotheque GEM (AES, VDI) 
et ISAM qui est un ensemble de routi- 
■■ nes pour la gestions de fichiers sur dis- 
quettes, II existe aussi d'autres collec- 
tions de procedures par exemple la 
MIDI-LIB specialises dans le domaine 
musical ou DRAW I, I'utilitaire dedes- 
sin en haute resolution, dont les fonc^ 

• tions tres evoluees sont reutilisables. 

■ INSTRUCTIONS 
PEU BANALES 

Ce paragraphe est a ('attention de nos 
amis mathematlciens, les autres le 
" liront aussi avec grand profit (ou pro- 
fond ennuil. 
" ' Contrairement a la plupart des Basic, 
les variables utiiisees par defaut sont 
• des entiers sur 16 bits. Lorsque I'on 
. travaille avec des reels, il faut sort les 
: specifier par un ! en fin de variable, soit 
les definir comma reels en debut de 

• : programme. Ce Basic supporte les/ 

types de variables suivants : boOleen (0 
■'■ ou -1 ), entiers sur 1 , 2, ou 4 octets, 
■ reels simple precision, double predi- 
- sion, alphanumeriques. Les amateurs 
V decalculen tout genre .vont etre cpm- 
. bles par I'existence du mode double- 
precision avec 19 chiffres stgnificatifs. 
E Les nombres representables en mode 
scientifiquelmantisse + exposanflsont 
# compris entFd 5,11 E-493T et 5,11 



BASIC OMIKRON 


A Arithmetique entiere disporiible 


A Instructions structurantes 


A Precision des calculs 


sur plusieurs lignes 


sur 1 9 chiffres 


A Labels pour les branchements 


A Propres routines d'acces 


A Compatible avec MBasic 


disques 


A Fonctions AES & VDI 


A Librairie GEM complete 


par leur nom. 


A INPUT avec masque 


A Presence ou abscence des 


A Editeur intelligent 


numeros de lignes 


A Tri sur tout type de champs 


et variables locales 


A Trois formats d'afficriage 


A Procedures S fonctions sur 


(jusqu'a 54x128) 


plusieurs lignes avec 


A Routines en virgule flottante 


parametres de transmission 


rapides 


A Calcul matricte! 



E + 4931 Ipas ma!, fiein!) 
Bonus, sont de 



nclu: 



un jep 



complet defonctions trigonometriques, 
y compris les nyperboliques ..(SINK, 
COSECH, COTH, ABCOTH, ARC- 
SIN,...!. 

Superbonus, plusieurs instructions de 
'traitement des matrices sont presentes, 
ce sont : la multiplication de matrices 
(MAT*), I 'inversion de matrices 
(MATINV), le calcul de determinants de 
matrices (DET), (stop, n'erv jetez 
plus I), et enfin la multiplication matrice 
par une cdnstante. 
Autre instruction : FACT qui permet de 
calculer la factorielle d'un nombre. 
FACT(1700! passe sans probieme. 
Et voila la parenthese matheuse fermee 
(desole pour les explications spartiates, 
j'ai toujours ete mauvais en maths '!). 
Autre facette de ce Basic assez eton- 
nant, le travail en multitaches. Avec 
I'instruction: ON TIMER n GOSUB xxxx 
il est loisible et de bon ton d'effectuer 
un sous-programme tous les n1/200 
■ deseconde paral|element a. I'exeeution 
d'un autre module programme. Seul 
regret, la frequencedes interruptions 
ne depasse pas 200 fois par seconde). 
Citons -encore quelques instructions 
sympathiques : MIRROR$. donne 
['inverse d'une chatne de caracteres 
exemple : SALUT devient TULAS, IPL 
permet, lui, la gestion des priorltes 
: ^'interruptions, SHLet SHR effectuent 
un deCalage bit a bit vers la gauche 
pour le premier, et vers'la droite pour 
le second (multiplication par 2, et divi- 
sion par 2 en binaire non signe), BIT 
permet de tester I'etat d'un bit quel- 
conque sur un nombre entier, rinstruc- 
tion SORT effectue un tri rapide suivant 
ia methode Quick-Sort, INPUT USING 
autorise ('utilisation de veritables mas- 



ques de saisie pour entrer des donnees, . 
I'instruction CUPpermet, elle, de d6fi-. 
ntr fa taille de I'ecran graphique utilise. 
Toutes les instructions classiquessont 
evidemment au rendez- vous, que ce 
soit.pour le graphisme (cercle, botte, 
boite remplie, selection palette cou- 
leurs . .) ou le traitBment des chaines de 
caracteres (MID$, LEFT$, RIGHT$, 
LEN...) ou encore la gestion defichiers, 
Un des cotes de plus en. pius indispen- 
sable au prograrnmeur Basic actuel n'a 
pas ete oublie: les instructions structu- 
rees: Les boucles conditionnelles sont 
la REPEAT UNTIL, WHILE WEND, tes 
tests de forme IF THEN ELSE ENDIF 
aussi. De ndmbreuse varietes de 
GOSUB sont prevueS- (ON HELP 
GOSUB, ON KEY GOSUB, ON TRON 
GOSUB, ON MOUSEBUT GOSUB, ON • 
GOSUB:..). Les procedures sont defi- 
nies par DEF PROC, appelees par PROC 
et permettent le passage de parametres 
ainsi que '['utilisation de variables loca- : 

Une innovation, utile, surtout pour les 
modes « ecran partage »,- est ['exis- 
tence de trois densites d'affichage 
texte. On programme, auchoix, en 80 
colonnes par 25 lignes, en 108 colon- ' 
nes par 44 lignes, ou enfin en 128 
colonnes par 57 lignes (7 295 carac- 
teres a Tecran !). Le mode le plus 
dense requiert une vue parfaite, ou plu- 
tdtun bon microscope... Anoter qu'en 
utilisation couleur seul les modes 
80x25 et 40x25 sont utilisables. 

| COMPILATEUR 

Interprete I'Omikron trace, une fois 
compile ilfoncecommeun vrai bolide. 
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i* UoB=0;Dir=l:B«t=8:St!«e 




it FOR 1=9 TO ItallHIlt 


*» PRINT "W; If* ■( 34 5 ; TIM ', ACS " 


57 IF RKDC4»^ fiNO na3l»tll>=e THEH 


SE PRINT I(* CS4!;" " 


*S IF ncaKUJiPr C* F;!K'l4;-9 THEH IF 
FM-flOiin9f<miZKCi>.-i,tiiizi'C 113. THEH GOTO d 
*« EHDIF ELSE IF (t*£X<IJ<F-!< OH RHDI*t=fl IH 


. . , .. . ,. ..,;... „ ,..,■ ..., . .. ,:.,....: . ..■ ;■■ ■.. 

M 

s -clerk w«e 

9 jwitickse 1 * or -1 

10 r-i^l:irr- Lf-EEKif<ME> 
IS. SCREEN -I: PRINT "*£W-|; 


E* PRINT 1RB C2?J;-£.r:t en Otl ICBCH-BflSIG. 


C7 FC* 1=8 'TO 6: REtfO fU: PSIHT Qt6'l,MJ; 


Ett if fk nt(ii^j(m-D*Mj<i,n«s'<i3) then c 


«tl3;" ";M;" *f :t!f=llf* LEFIICM V 13: HEM 

S3 DFlIR, "1 FEIilE TAILLE- 
SS CftTfH -S TfttLLE HC-VENHE" 


oto r.<n 

S-? IF rlai^tll>Pr OH fiMD(4!=a THEH fi= 

"« nt^;»4|j\!i«a3<i i3,rtjzy< i;-i> else if tia3> - 

tIKPr OR B«j«41=9 THEH fi=FM rtthin-jj trwr>< 


•is 'fill color' =4:.'iiooe"=4' slip e.e,£M,40 


6« DATFI -3 eWlffJE TfllLLE" 

si oaifi ■"■ 


rJ,!IW<Hii) 
*90 EHOIF 




-.. . -I INS TUITIONS" 




IF hi cl-= HE1 ->"'■' !SS rittti JFFFM 


63 Dftlfl ■■■ 


■*« if Cc*iit : thEh 


16 6L.0.AC '■»wiE'-!t.l.;.F;c-,rtio- 
-17 SW.EES i>Hfcr' 

15 OPEN -i-,l > -Bazi*ti.*lirt-.:L= LOFtlJ: 

16 Mu« ;t= rtEHOWILJ : ELCHD "Wirt itL< .Di 


64 PAIR: -S COtlrtENCER" 


65 IF" * IHEH fS ihT : PRINT :C«ttL«r-( STKltC 


■it* IF Pr-iff THEH 

=i)!H*>: !F fitrotiW THEH PL?::^.*^39:Lsb 


Fir;HTC*i*te« -■'«-.; hit IM.'I 


[py.P>-i=F>K'n:r. jt Htrr>- »0 :i- 


t : ',»aSt 


« IF Jcrf'tictc IHEH fl=E ELSE' As IHSIRtttt, 




l*P£Rf< IHPtjTI(13>3 


f t«isti=» THEH Fijri;n-t=ie:L«l*[PTi,Ff)=LofL 


-. .-tihapt ■ 


■--:=3 THEN s;3e=Fi-l 




i$ IF ft=S THEH lntLruCioni 


■1C7 EHDIF 




6> if »■:;■ 5 meh goto h«v*; 


-193 ELSE pi.>TCTiL=PV»raiL-l : IF F-1>tj<<. 




' :*Lit«rt 


=9 THEH F;«tit=0 




71 Step;=e 


4W EHDIF 




72 PRINT '■'.c^lrthE " 


4ie ELSE 




73 IF Sii*=0 IHEN lck=10:Lo-=19 






74 IF Size=l THEN Lirs=iS:Lo-=i5 


dia bs= iMKEy* 




7S IF Si:e=2 THEN Lcx=*a:Lo-=4& 


113 IF LEHCFtf) THEH 




. :-i.c.»*i-l;Lv*0'im 






77 IF F-j.: TKEh 


115 IF fi=iS5 THEH 




73 SCREEH i.ttav 


41* fi= CV!L< IMKEXl t-Ki-oit-J 


. ■■■:'' 




-117 FfclrtT il:'.'v; :yv=tf«-i 


iee- UPEEKttt»*J**43,64e,«» 


4« IF B=2 THEH c:r=2; GOTO Di 


3S Loii=ES 
S6 CF>f=EE 


£1 IF jcrf.it* THEN »EH "k",l 


-11? IF ft=i THEH Dir=3; GOTO CI 




S3 CaLcfum 
S3 SCREEN 9 


SI* IF ft=8 THEK ir=4 : 60 TO Di 


3? m.o.=4&:lH.c=49 


i* F*=Stx:Py=SU' 


iM IF ta* THEH Dir=5: M-W Di 


4t> 3IM Lca:.iC?1Loi*l,P.L;>-'l3,i;UHS.o«1,IILi' 


S5^tu5 








41 GPrt llexfci n L^!&.£>, ItaZKinicxlQ), Mis' (11 Lex 


S?-«al- : 'H=H* RHP£4-SiMJ*l: IF H<=LX THEM H 


■122 Dir=l:S)H=6Hl 




tnuHit=rWCTi»-i'iniix(mi=ii(o.j=rt: repeat rt*s- 


dig EL5E IF fi=249 IHEH E*it^l:Sh= 


41 RESTORE Dit-j : FOR 1=9 TO 3 : RE* E«£ l>. 


<h«i*«k)= RHOtu-j-l uhtil L*hc«,rt«iy<!iaiiHi 


■1 ELSE IF fl=2« I*H B«t=e 


Dy-(l): HEM 


*)!=£. '5ft L*l*tH.H«I3-r:|1(CiWKl)=lI*Ut: GOTO 


124 EHO [F 






IK EMSIF . 




Ha) OHfti=S« 


-lie ON Die H5T0 irl.0iri,Dir3,DiM, 










5* R=4 ' 


-1£? ELSE 




.,. ,,^ pijuntai 


-iTi f.f= K«E> : f 




1*2 FM l=* TO rt«CTin*:N«=l'U>=LafcfH!Ei>:t l>,H 


It? IF LENCM3 THEH 


4? FDIHT "\c«*e*£" 


|,iz>-! HJ-:L*a;ir«ci i;,ri«ryi ijusHazi: nc-;t 


ISO UH1LE LEHt T*EVJ : HEMD 




Utilisation de I'ecran multiple. On pent 

" editor tavec une loupel jusqu'a 159 lignes 

de 42 caracteres d'un seul coup d'txtl. 



Cecompilateurestd'un usage simple: 
il suffit de selectionner le programme 
Basic a compiler et le reste du travail 
s'effectue tout seul. On se retrouve 
-rapidement avec un programme muni 
de ('extension. PRG, mais attention il 
faut absolument disposer sur la meme 
disquette de la bibliotheque de routines 
BASL1B (environ 40 Ko) sous peine de 
non fonctionnement. 
Une fois compile, les temps d'execu- 
tion sont assez comparables a ceux 
obtenus a I'aide de langages de type 
Pascal ou C. 

* 9 • • * • POINTS FORTS 
— L'un des aspects les plus frappants 
de ce produit est sa vitesse. En mode 
interprets, il execute allegrement dix 
mille fois une boucle For Next avec 
compteur entier en un quart de 
seconde (en compile, on tombe a 
7/100 de seconde!. 



— La gestion d' interruptions et les 
fonctions mathematiques avancees 
sont d'autres points tres valables. 

— Autre bon cote, on n'est pas tenu 
de mettre obligatoirement une instruc- 
tion par ligne contrairement a certains 
concurrents. Le systeme retenu pour 
I'interfacage a GEM facilite t'usage des 
fonctions evoluees: il suffit d'utiliser la 
librairie fournie. 
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POINTS MOINS FORTS 



■' L'editeur manque un peu de convi- 
vialite. Une instruction de numerotation 
automatique des lignes eta it utile puis- 
que numero de ligne il y a. 

— La taille de I'interpreleur sur dis- 
quette est assez importante (bien que 
n'atteignant pas celle de I'elephantes- 
que ST Basic). 

— LeS modules compiles, quelle que 
soit leur taille, necessitent une librairie 
de routines de 40Ko pour fonctionner. 



Sans conteste, nous sommes en train 
d'assister a un heureux evenement: la 
mutation du langage Basic. De simple 
outil d'initiation a 1'ongine, il est en 
passe de devenir un langage utilisable 
par les developpeurs pour la grande 
majorite des usages et ce de maniere 
tres professionnelle. L'Omikron Basic 
n'a pas a rougir devant les C, Modu- 
las, Pascal et autres langages. II sou- 
tient largement la comparaison, ses 
quelques defauts sont contrebalances 
par la vitesse (surtout une fois com- 
pile}, I 'utilisation de bibliotheques 
extensibles, la facilite d'emploi et un 
prix raisonnable. Si vous voulez deve- 
lopper serieusement sous Basic, 
I'Omikron represente une des meilleu- 
res offres disponibles actuellement. 
Interpreteur Omikron Basic : 545 F, 
Compilateur Omikron Basic : 545 F. 
importe par Omikron France. 

Ange Lartiche 



MAGIC SAC 

LE REVE DEVENU REALITE ! 



nent ne pas parler de reve, alors qu'il y a tout 
juste un an, les premieres versions de Magic Sac 
faisaient frissonner tous les fanatiques d'Apple voyani 
un 520 ST erauler ce bon vieux Macintosh ? 
Comment ne pas imaginer la tete des dirigeants 
d'Apple voyant MacPaint tourner plus vite, avec un 
ecran plus grand et de meilleure qualite ? Et tout ceci 
dans la plus stricte legalite, car le Magic Sac utilise les 
ROMS originates d'Apple. Fabuleux pari que s'etait 
fixe David Small, merveilleux resultat pour ceux qui 
croyaient aux ST. 



Faisons un peu d'histoire pour 
remonter les differentes phases 
et modifications du Magic Sac 
jusqu'a ses debuts. Tout d'abard, la 
version 1.00 que nous n'avons pas 
connue, n'etait pas equipee de i'hor- 
loge interne. Puis il y eut successive- 
ment les versions 2.00: 1 octobre 86, 
suivie de la 2.5 peu de temps apres, 
la 3.00: 26 octobre 86, mais e'est cer- 
tainement a partir de la version 3.6r 
que le Magic Sac+ s'est distingue 
. dans notre bon pays. A partir de ce 
moment, I'encre s'est misea couler et 
plusieurs revues nous ont rapporte 
leurs tests (deja elogieux) avec en toute 
objectivite les mauvais cotes d'alors : 
— mauvaise configuration des touches 
du clavier francais; obligation de trans- 
ferer les programmes du format Mac 



au format Atari (perdant ainsi la possi- 
bility de lire les programmes proteges, 
la protection n'etant pas transferable); 

— utilisation des disquettes en simple 
face uniquement (done sous utilisation 
d'un 1040 ST) ; 

— impossibilite d'utilisation d'un dis- 
que dur ; 

— obligation d'utiliser une imprimanie 
Apple (et tout ne fonctionnait pas cor- 
rectement). 

Bref , tout n'etait pas parfait mais beau- 
coup s'en seraient deja contente. Pour- 
tant, David Small s'est acbarne sur 
I'idee d'abattre toutes ces barrieres. II 
a continue d'ameliorer son emulateur, 
tout d'abord en proposant un logiciel 
Epstart rendant possible I'utilisation de 
n'importe quelle imprimante graphique 
(compatible Epsoni pour realiser de 



superbes copies d'ecran et autres tra- 
vaux de traitement de texte. Entre 
temps, I' emulation avec. les impriman- 
tes Apple (ImageWriteret LaserWriter) 
est devenue parfaite. 
Des les versions 4.00, 4.1 et 4.2, on 
a p.u utiliser la capacite des lecteurs 
double face cequi a donneaux utilisa- 
teurs du 1040 une capacite de stoc- 
kage par disquette plus importante. 
Enfin, e'estavee laderniere version 4.5 
presentee a Toronto le, 1 .5 a out dernier 
que le reve est devenu realite : utiliser 
un disque dur Atari ou compatible avec 
Magic Sac ! Gr§ce a son programme 
Magic Partition, on peut diviser un dis- 
que dur en deux : une partie ST, et une 
partie Mac. Mais le plus fort est que la 
partie Mac peut, elle-meme, etre sepa- 
r^e en HUIT ! De plus, il n'est plus 
necessaire d'avoir un floppy pour boo- 
ter le disque dur. 

Mais on ne s'arretera pas la, car meme 
a ce stade on se demande ou est la 
frontiere de I'impossibilite pour Dave t 
Translator One, c'eSt le dernier mot 
pour abattre a tout jamais les obstacles 
soi-disant infranchissables et faire 
entrer ainsi le Magic Sac dans J'histoire 
des emulateurs. Que fait done cette 
petite bolte de si magique? Eh bien, elle 
perm-et, etant connect^e au leeteur 
simple ou double face d' Atari, de lire 
et d'ecrire les disquettes au formal 
Mac! Ce n'est pas un gag, nous ne 
sommes pas le T er avril!Le tranfert n'est 
done plus indispensable, mais il devient 
meme inutile. Par ailteuts, il devient 
possible de lire les programmes prote- 
ges ce qui, jusqu'aiors, etait impossi- 
ble. 




Ce produit revolutionnaire a ete mis en 
production en septembre et devrait etre 
disponible avant la fin del'annee aux 
Etats-Unis, peut-etre meme en France. 
Joel Rosenblum, le President de Data 
Pacific, m'a confie que beaucoup cie 
gens sont interesses par ce peripheri- 
que peu commun qui permettra a 
n'importe qui de pouvoir continuer son 
travail du bureau a la maison. Pourfinir 
en beaute, disons qu'une petite routine 
aetfjajouteea la version 4.5 pour evi- 
ter le plantage du a des erreurs des pro- 
grammeurs Mac comme, par exemple, 
1'ecriture a I'adresse zero ou I'adres- 
sage direct aux ROMS. Cette routine 
appelee « automatic error correction » 
rend le Magic Sac tolerant et plus com- 
patible que le MAC II! 

De Toronto pour 1ST, 
Christophe Meslin 





Sierra on line propose deux nouveaux 
jeux d'un genre nauveau. Tout d'abord 
Leisure suit Larry, un jeu d'aventure 
pour aduites, anime tout comme les 
King Quest, Space Quest et autres.. 
Mais t'objectif differe : il s'agit de 
sortir dans Las Vegas, alter dans les 
bars, jouer dans les casinos, danser 
discotheque et rencontre' les plus 
belles lilies de la ville. Tout y est ; 
I'ambiance. le challenge, et le 
vocabulaire f 



Digitaliseur « Computereyes » de chez 
Digital Vision, couleur et monochrome, 
capable de capturer n'importe quelle 
source d'images: magnetoscope, 
camera video, videodisque. Use 
connecte sur le port cartouche. II 
supporte les trois resolutions du ST et 
les differents formats d'images 
(Degas, Neo,...). La luminositS, le 
contraste et la saturation des couieurs 
apres la capture de i'image peuvent 
§tre retouches. Pour le momen, it est 
au standard americain NTSC et le prix 
annoncS est de 250 dollars. 



avec Thexder que Sierra §tonne. 

£n effet, ce n'est pas une aventure 

mais un jeu d'action qui, d'apres eux. 

etablit un nouveau standard. Les 

graphismes superbes (dessins 

japonais), beaucoup de musique, plus 

de vingt ennemis differents, le hSros 

revetti d'une armure qui peut se 

transformer en Jet et reprendre sa 

forme initiate a tout moment, comme 

les transformers, font de ce logiciel un 

jeu attendu impatiemment en France. 

Au Japon, it a deja et6 v 

500 000 exempla. 



Hybrid Arts, toujours ax4 sur le cote 
ii Midi » du ST, propose le 
« Professional Midi Systems » qui est 
un veritable petit studio son/video a 
domicile. Nous connaissions /'Adap 1, 
un sampler 16 bits qui echantillonne 
de 5 KHz a 44, 1 KHz, compatible avec 
les compact disques et les grandes 
marques de synthGtiseurs : Prophet 
2000, Korg DSS1, Ensoniq Mirage, 
Aka et Emax samplers. Pour le son, 
Smpte ST est un peripherique capable 
de synchroniser n'importe quel type 
d'enregistreur audio avec le Smpte 
Track enregistreur Midi. L'Adap II Hard 
Disk esf une extension d'Adap I, eWe 
perniet f utilisation d'un disque dur 
pour echantillonner en temps r£el. 
Resultat: creation d'une bande son 
avec un clavier ou/et un Compact 
disque, retravailler ies sons avec Adap 
et synchroniser le TOUT avec un film 
vid&o en VHS. Autre produit d'Hybrid: 
ii Midimaze ». Le principe de ce jeu 
qui utilise la « Midi » est simple, il 
s'agit de f aire jouer jusqu' a seize 
personnes en mime temps dans un 
m&me labyrinthe. Chaque personne 
veut bien sur sortir ia premiere, alors... 
kill the happy face et bonne chance! 
Une application bien specifique mais 
qui distingue une fois de plus le ST 
des autres ordinateurs. 
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David Small la droitel, cteateur du 

Magic Sac et Joel Rosenblum (a 

gauche), P.-D.G. de Data Pacific qui 

est le distributeur du produit aux 

EtatsUnis. 
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♦ 

JE COLORIE 

Je colorie est un logiciel de coloriage 
pour les artistes en herbe a partir de 
trois ans. Toutes les fonctions sont 
accessibles a la souris D'utilJsation 
simple, il permet aux tout petits 
d'effectuer leurs premiers pas sur 
micro- ordinateur tout en developpant 
leur creativite. 

Dix-huit dessins sont proposes. Leurs 
themes sont varies : jouets, animaux, 
objetsfamiliers Imaison, camion...). La 
premiere page ecran affiche deux ran- 
gees d'icones de dessins et une palette 
de 1 6 couleurs au bas de I'ecran. Une 
fois le dessin choisi, les colonnes d'ico- 
nes disparaissent pour laisser place aux 
contours du dessin a colorier. II ne reste 
plus alors qu'a selectionner la couleur 




desiree dans la palette et a la position- 
ner sur la partie a colorier. Celle-ci se 
remplira aussit6t automatiquement. 
Une fois le dessin entierement colorie, 
il est possible d'en modifier les cou- 
leurs. Vous pouvez meme creer votre 
propre palette de coloris. Une option 
imprimante permet de recuperer tous 
les dessins sur papier et de les colorier. 
Je colorie initie les jeunes enfants a la 
magie des couleurs, tout en evitant le 
barbouillage des mains, des vete- 
ments, et des murs. Finies les angois- 
ses des parents et les corvees de lessi- 

ves pour les mamans. 

Editeur : Carraz Editions. 
Prix : 198F 
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I'enfant a reconnaftre les chiffres et 
I'initie. Deux niveaux sont proposes : 

— un premier niveau oil I'enfant doit 
choisir un chiffre sur un pave numeri- 
que, ce qui fait apparaftre sur I'ecran 
un nombre d'objets equivalents au chif- 
fre choisi. Ces objets appartiennent a 
son univers familier (jouets, animaux, 
f leurs..., mais il y en a aussi de plus 
abstraits (formes geometriques) ; 

— un deuxieme niveau fait apparaitre 
un certain nombre d'objets sur I'ecran 
et I'enfant doit alors indiquer leur nom- 
bre sur le pave numerique ; la tonalite 
de la musique lui signale si sa reponse 
est bonne. De plus deux touches + et 

— lui permettent I'initiation a I'addition 
et a la soustraction. 

Je decouvre les lettres permet, quant 
a lui, I'apprentissage des lettres de 
I'alphabet et I'ecriture de quelques 
mots usuels. L'alphabet se retrouve 
mis en scene dans un theatre dans 
lequel I'enfant aura le choix entre trois 
scenarios ; 



JE DECOUVRE 

LES CHIFFRES 

ET LES LETTRES 

Je decouvre les chiffres et les lettres est 
un logiciel qui familiarise les enfants de 
quatre a sept ans avec les symboles de 
I'ecriture et du calcul. II est divise en 
deux parties : « Je decouvre les let- 
tres » et « Je connais les chiffres ». Les 
fonctions sont accessibles a I'aide de 
la souris et les deux programmes sont 
en couleur. 
Je connais les chiffres apprend a 



*: jk x 

x x x 



OQ 
QO 

oca 



— premier scenario : les lettres de 
I'alphabet defilent une a une. Chaque 
lettre est tiree par une tortue avec un 
dessin representant un mot debutant 
par cette lettre : par exemple, un des- 
sin de banane pour la lettre B. Chaque 
lettre est representee a I'ecran par deux 
typographies differentes : majuscule et 
minuscule ; 

— deuxieme scenario : en tapant une 
lettre de son choix, la tortue apparait 
avec un dessin correspondent a cette 
lettre ; 

— dans le troisieme scenario, I'enfant 
aoit effectuer un travail de recherche: 
quatre niveaux possibles. Dans les 
deux premiers niveaux, il tape sur le 
clavier la lettre correspondant au des- 
sin propose a I'ecran, avec accelera- 
tion du rythme de defilement du des- 
sin dans le deuxieme niveau. Dansles 



deux niveaux suvnnts, i : iape sur le cla- 
vier le mot correspondant au dessin 
propose, avec egalement une accele- 
ration du rythme de defilement entre le 
troisieme et le quatrieme niveau. 
Je decouvre les chiffres et les lettres est 
un excellent outil pedagogique qui fait 
appel a la memoir.e visuelle de I'enfant, 
tout en jouant. Le graphisme et I'ani- 
mation sont reussis. La page de pre- 



VIE ET MORT DES DINOSAURES 




sentation des deux programmes est le 
meilleur resume des intentions a la fois 
educatives et ludiques de ce logiciel. 
Elle est composee d'un dessin colore 
et frais qui represente un enfant assis 
pres d'un tableau ecrivant des chiffres 
et des lettres, prises avec des crayons, 
pinceaux, gornmes, tous anirhes 
comme des personnages. Enfin, un 
outil qui permet les premiers appren- 
tissages tout en integrant les valeurs 
qui sont celles du monde de I'enfance: 
le jeu et le merveilleux. 
Editeur : Carraz Editions. 
Prix : 19 
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Erratum : dans notre descriptif de 


Geometrie paru dans la rubrique 


« Educatifs » de 1ST n°2, en page 


78 nous avons commis une erreur 


que nous nous empressons de corri- 


ger. Nous avions ecrit que Geometrie 


ne fonctionnait qu'en monochrome, 


or ce programme lonctionne aussi en 


couleur, en moyenne resolution. Dont 


acte. 



Identifiez-vous a un paleontologue etu- 
diant la vie des dinosaures afin de sou- 
tenir une these dont le sujet est 
['extinction de ces grosses « bebetes ». 
Avant de vous mettre en route, a I'aide 
du joystick ou des touches flechees du 
clavier, vous devrez vous munir des 
outils necessaires a I'objet de vos 
recherches. Vous aurez, auparavant, 
consulte des cartes du monde pour 




situer le lieu des fouilles a entrepren- 
dre. Ces choix termines, arrive au but 
de votre long voyage, vous entamez 
vos recherches. 

Sur place, vous devez denicher et iden- 
tifier les fossiles de. dinosaures repar- 
tis chronologiquement sur dix strates 
differentes. Vous participez la a une 
veritable simulation de fouille, telle 
qu'elle se pratique sur le terrain. Mais 
attention, ne vous trompez pas d'outil, 
sinon vous perdrez a jamais votre fos- 
sile. Celui-ci deterre, il ne vous reste 



plus qu'a I'expedier au laboratoire 
approprie (geologie, paleontologie ou 
chfmifi), symbolise par des ic6nes. 
Apres analyse du fossile en laboratoire, 
les resultats obtenus vous aideront par 
la suite a soutenir votre these en repon- 
dant aux diverses questions d'un jury 
compose de trois paleontologues char- 
ges de controler les connaissances 
acquises au cours de ce fastidieux mais 
passionnant travail. 
Au terme de cet examen, si vous avez 
parfaitement repondu a toutes les 
questions et que vous avez pu expli- 
quer la disparition des dinosaures, vous 
serez gratifie du titre de « Docteur en 
Paleontologie » 

Vie et mort des dinosaures fonctionne 
sur ST 520 ou 1040 en basse resolu- 
tion et s'adresse aux enfants de dix a 
quinze ans. Mais I'interet du sujet traite 
et les connaissances abordees passion- 
neront tout autant les adultes. 
Dote d'un theme captivant et de super- 
bes dessins, ce logiciel d'excellent 
niveau educatif se hisse sans mal a la 
hauteur des meilleursjeux actuellement 
disponibles sur ST. Rappelons que We 
et mort des dinosaures fut « Tilt d'or 
1986 » du meilleur logiciel educatif. 

Editeur : Carraz Editions 20 his, rue 
Godefroy, 69006 Lyon. T4I. : 78.94. 
10.31. En condition avec la Fondation 

Diderot pour la Nouvelle Encyclopddie. 
Prix : 250 F 
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CREER ET JOUER 
AVEC LES MATHEMATIQUES 






du mathematicien russe Fedorov sont 
lournis sur la disquette. Vous pouvez 
colorer vos figures geometriques et 
jmprimer le pavage ainsi cree. Sur le 
plan visuel, les effets obtenus sont sur- 



Michel Hirtzler, dont nous vous avions 
presente deux programmes educatifs 
— Maths 54 et Geometrie — dans le 
numero precedent, recidive ce mois-ci 
avec un nouveau logiciel educatif : 
Creer etjouer avec les mathematiques. 
Apprendre les mathematiques en 
jouant, n'est-ce pas la meilleure solu- 
tion pour les rendre abordables aux 
plus recalcitrants ? Meier I'apprentis- 
sage des maths et le jeu, tel est I'objec- 
tif que I'auteur de ce programme nous 
propose. 

La disquette contient sept rubriques : 
Rotations, Symtrans, Transcube, Rava- 
ges, Echiquier, Anamorphose et 
Spheres. 

- Rotations : ce jeu de cartes con- 
siste a se rendre au centre d'une 
rosace a I'aide de diverses cartes. Cha- 
que carte est affectee d'un centre et 



en ordonnee car nous puons dans le 
plan, et recours a des jokers pour effec- 
teur d'autres deplacements. 
— Transcube : dernier jeu de cartes 
de ce programme. La, nous quittons le 
plan pourjouer dans I'espace. Imagi- 
nons un grand cube compose de vingt- 
sept petits cubes, chaque face du 
grand cube etant divisee en neuf petits 
carres. Ce jeu consiste a amener votre 
pion (petit cube) au centre du grand 
cube. Vous disposez la encore de sept 
cartes affectees de possibility diver- 



d'un sens de rotation ainsi que d'une 
valeur d'angle. Vous disposez de sept 
cartes. Au cours du jeu, vous pouvez 
benef icier de jokers qui vous offrent la 
possibility de faire une rotation de cen- 
tre et d'angle de votre choix. 
— Symtrans : est un deuxieme jeu de 
cartes consistant a amener votre pion 
au centre d'un graphe (feuille quadril- 
lee). Vous disposez de sept cartes 
offrant les possibilites suivantes : 
symetrie par rapport a un centre, syme- 
trie par rapport a un axe, translation 
affectee de deux valeurs en abscisse et 




ses : symetrie par rapport au centre du 
gros cube, symetrie par rapport aux 
plans paralleles aux faces passant par 
le centre du cube, translations suivant 
la direction des aretes du cube ou des 
diagonals de ses faces (rassurez- 
vous, cela semble complique, mais 
c'est beaucoup plus simple lots de la 
pratique sur I'ecran), et enfin des jokers 
qui autorisent d'autres deplacements. 
Dans Rotations, Symtrans et Trans- 
cube vous pouvez jouer seql, a deux, 
trois ou quatre joueurs. Si vos cartes 
ne voiis conviennent pas, vous pouvez 
les echanger, mais pas les choisir 
[comme dans un vrai jeu de cartes). 
Vous pouvez sauver une partie en 
cours, puis la charger et la poursuivre. 
Dans Rotations, vous disposez de 
deux niveaux de difficulty. 
— Ravages : est un outil de creation 
graphique. II s'agit de remplir I'ecran 
a I'aide de figures geometriques telles 
que carres, losanges, hexagones et 
triangles particuiiers. Ces figures sont 
deplacees par isometries, rotations, 
translations, symetries axiales et cen- 
trales, de sorte qu'il n'y ait ni recouvre- 
ment, ni vide entre elles. Des exemples 




prenants et particulierement interes- 
sants. Hormis I'aspect « mathemati- 
que », cette partie du programme peut 
concerner les graphistes et amateurs 
de dessins. 

— Echiquier : il s'agit d'un jeu de 
reflexion consistant a placer huit tours 
sur un echiquier, sans qu'elles se pren- 
nent. Selon les regies du jeu d'echecs, 
elles ne peuvent etre situees sur la 
meme ligne ou la meme colonne. 
L'auteur nous apprend qu'il y a 40320 
solutions differentes. La deuxieme 
etape de ce jeu consiste a placer huit 
reines sur l'6chiquier sans que deux 
d'entre elles puissent se prendre ; done 
aucun placement sur la meme colonne 
ni sur la meme diagonale. Dans la der- 
niere partie du jeu, il faut parcourir tout 
I'echiquier a I'aide d'un cavalier sans 
■ repasser par une case deja occupee en 
sachant qu'aux echecs, le cavalier se 
deplace de deux cases dans un sens et 
d'une case dans I'autre. 



^ -r— fi— 

■ ,- J -~ — - -3- 

k; 
^25 ~~ 



— Anamorphose cylindrique : second 
outil de creation graphique. Nous dis- 
posons d'up cylindre reflechissant pose 
sur une feuille de papier comportant un 
dessin. Celui-ci, reflechi dans le cylin- 
dre, est deforme. Le but du jeu est de 




dessiner I'image deformee dans le 
cylindre et d'obtenir simultanement 
I'image exacte sur le papier, C'est un 
jeu graphique interessant mais pas tres 
facile. Nous pouvons charger des ima- 
ges provenant de Neochrome, Degas, 
Pluspaint, etc., les sauver, les colorer 
et les imprimer. 

— Spheres : second theme de 
reflexion et dernier jeu de cette dis- 
quette. Vous disposez d'un certain 
nombre de spheres reliees entre elles 
par des f leches. Lejeu consiste a colo- 
rer toutes les spheres en utilisant un 
minimum de couleurs. Deux spheres 
liees par une fleche ne peuvent avoir 
la meme couleur. Divers ecrans de 
spheres sont proposes par I'ordinateur, 




mais vous pouvez neanmoins creer 
votre propre composition, et la sauver 
sur disquette. A la fin du jeu, si vous 
consultez I'ordinateur, il vous donnera 
la solution optimale. 
Creer etjouer avec les mathematiques 
fonctionne sur ST 520 ou 1040, 
monochrome ou couleur (moyenne 
resolution), exclusivement avec la sou- 
ris et s'adresse aux eleves des classes 
de cinquiemes aux terminales. Les sept 
jeux de cette disquette font appel aux 
dons d'observation, de reflexion et de 
creation graphique. De nouveau, 
Michel Hitzler offre un excellent logiciel 
educatif, ou les notions de jeu et 
d'enseignement cohabitent parfaite- 
ment. 

Editeur : Pitat Informatique educative, 
Saint-Appolinard, 424 1 Pelussin . 
Tel. : 74.87.33.47. 
Prix : 198 F 

Ghislaine Geneslay 
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dexterite, constitution, ( 
ainsi que d'habiletes se 
de 1 a 250) : attaqu* 



habilete. ■ 

Co'- 1,-;, ;u-;s proivissions s'anoi'i 



.rmes- II suffit de disposer r.Vun ordi- 
:eiir (ma is non, pas un Cray !) ainsi 
3 d'un bon logiciel de jeu de role, par 
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• • • HISTOIRE 
ET LEGENDES 



• • DES VILLES 
ACCUEILLANTES 



de Phantasie II, 



que. Bon, attaquons maintenant la pratf- 
que du jeu (Ah! Enfin... Ouaaiiis...C'est 
pas trap tot !). 

Notre joyeuse bande d' a venturers est 
placee, en debut de jeu, dans une ville. 
Differents services sont accessibles soit 
en cliquant sur leur image, soil en tapant 
au clavier leur initiale: 1'auberge (pour 
reprendre des forces), la banque 
Idep6t,retraitd'argent), Tarmurerie (achat 
et vente d'arrnes, boucliers, potions,...), 
le sage (appreciation de I'equipe) et la 
guilde. Dans cette derniere, toutes' les 
commandes de creation, modification, 
examen, entrainement des personnages 
sont disponibles. La facilite d'emploi est 
grande (on peut jouer uniquement a la 
souris, bien que des commandes clavier 
existent) . 

Une fois les derniers preparatifs effectues, 
on clique sur la porte de la wills' pour sor- 
tir. En campagne, le coin gauche de 
I'ecran represente une carte du pays, 
avec fleuves, villes, dongeons (la carte 
« scrolle » lors des defacements), Texpe- 
dition est representee par une tete de 
cheval deplacee a la souris (ou avec les 
fieches curseur). La parte droite est reser- 
ves a I'etat des aventuriers. Chaque per- 
sonnage dispose d'un petit bonhomme 
blanc representatif de I'etat de son corps. 
Un coup porte a un bras et le bras 
devient rouge, un bon coup de hallebarde 
et s'ensuit une perte de jambes, on 
gagne un cukje-jatte, etc- La gestion des 
dommages corporels est tres realiste, si 
on vous coupe le bras droit, impossible 
d'attaquer a Tepee, si vous n'avez plus 
de jambe, inutile d'essayer Tare. 
Le menu permet I'acces aux options : 
jeter un sort, uxiliser une potion ; exami- 
ner un aventurier ainsi qu'a trois choix de 
es de deplacement/combat. 




La balade tournait a la promenade de 
sante, et d'un seul coup... en plein dans 
une embuscade. Automatiquement, on 
passe au mode combat ou sont visuali- 
ses : en bas, votre fine equipe ; au- 
dessus, la horde de monstres sanguinai- 
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The Town of Death 



res (les graphismes des monstres sont 
excellents). A ce stade vous pouvez com- 
battre, intimider, saluer, fuir, demander 
grace, avoir I'etat de T expedition. 
En choisissant combat, un nouvel ecran 
s'affiehe, avec differents types d'actions 
possibles: attaquer, contourner les mons- 
tres (pour attaquer ceux de derriere), 
parer a I'attaque, tirer a I'arc, lancer un 
sort, se deplacer en avant, arriere, ouau 
milieu. Une fois Taction selectionnee pour 
chaque membre, le combat a lieu jusqu'a 
la mart des plus faibles. Monstres et per- 
sonnages sont un peu animes. Les resul- 
tats de chaque attaque et riposte sont 
commentes avec affichage des degats en 
bas de I'ecran. Une fois la victoire assu- 
ree, la. compagnie se partage Tor et 
Tequipement des adversaires. Un norn- 
bre de points d 'experience variable est 
aussi attribue en fonction du nombre et 
du type des monstres tues. 



• • • PERDUS 
DANS LES DONGEONS 

Malgre toutes les embuches, vous etes 
enfin arrive a Tun des dongeons. Apres 
avoir accepte de penetrer en Thorrible 
endroit, un nouvel ecran donne une vue 
de dessus du plan du dongeon: une 
brume grise recouvre tout et, au fur et 
a mesure de votre progression,, les cou- 
loirs, salles, et pieces apparaissent. Atten- 
tion! des pieges truffent certains couloirs 
et les passages secrets foisonnent. Les 
endroits parcourus et objets rencontres 
sont commentes par une description 
dans le bas de I'ecran. Bien sur, les don- 
geons regorgent de monstres, depuis le 
faible ore jusqu'au dragon royal (meme 



5 A05 AS 

TCBll FflFHRD 



18=18„ 15=15 



mode combat qu'en exterieurs). Les 
objets trouves ou conquis de haute lutte 
vont servir a pragresser dans votre quete. 
De meilleures armes et armures vous ren- 
dront plus efficaces, des parchemins 
trouves fourniront indications et indices 
sur le monde de Scandor. 

• • • I II MM ! 

La domaine de jeu est assez vaste puis- 
que, en plus du plan materiel oil debute 
le jeu, on beneficie aussi du plan de |a 
lumiere, des tenebres, de TOIympe et de 
divers autres endroits, chacun avec ses 
particularites. Maintenant, les aspects 
penibles : la distribution du materiel entre 
les membres de I'equipe est toujours 
aussi chiante (voir Phantasie II), on perd ■ 
un temps important en cas de fausse 
manipulation, car il faut tout finir de dis- 
tribuer avant de corriger Terreur (s'il vous 
plait, juste un petit « UNDO »). De meme, 
le manque d'option « jeter un objet ■» en 
dongeon se fait sentir. Quand on est 
charge au maximum, il faut obligatoire- 
ment aller en ville. pour faire de la place. 
Un autre progfes serait un « autorepeat » 
du click souris, vu que pour chaque 
displacement d'une position ilfaut un die. 
Generaiement Ibs suites (au moins au i 
cinema) sont moins bonnes que le pre- 
mier episode. Ici, e'est Tinverse : Phan- 
tasie 7 etait mediocre, le deuxieme volet 
supportable, et le petit dernier est bon 
(presque excellent). Malgre les quelques 
critiques formulees plus haut, jene peux 
que le recommander aux amateurs du 
genre. Et maintenant la longue attente, 
commence. A quand Phantasie IV sur 
nos moniteurs ? 
Distribue par SSI. 

Gabriel Lopez 




le bouton gauche ou Espace. On 
deplace alors une espece de crochet de 
pirate sur des icones entierement roses 
(tres kitch mais completement illisi- 
bles). Les choix possibles sont alors : 
ramasserfposer des objets, ache- 
ter/vendre des marchandises, sau- 
ver/charger un jeu. 



TAI-PAN 



Aujourd'hui, dans 
la serie « Les tes- 
teurs fous », I'essai de TAI-PAN en 
temps reel par notre cobaye favori : 
votre serviteur (qu'est-ce qu'il ne faut 
pas faire pour introduire un sujetl). 
Encore un nouveau soft ludique a tes- 
ter! Hum. ..Hum, voyons voir les ins- 
tructions. Tres bien ca, on a droit a une 
partie de la notice en francais. Bon, 
voyons I'histoire. Nous sommes en 
1841, les commercants d' Europe et 
d'Am^rique parcourent les mers orien- 
tales a la recherche des marchandises 
chinoises tres prisees. Le the, la soie, 
le jade et la contrebande ont suffi a cer- 
tains commercants, un peu pirates sur 
les bords pour accumuler des fortunes 
enormes, Le plus riche est appele TAI- 
PAN (chef supreme) par les Chinois. 

OK, je comprends. Le but est de deve- 
nir le « Big Boss » du commerce et de 
la piraterie en partant de rien. Voila 
done un jeu de I'espece « arcadoeco- 

nomicostrategique », espece qui 
compte souvent des membres excel- 
lents (voir Elite ou Sundog). Maintenant 
chargeons le programme. Hop, 
tchonc. dans le drive. Pas mal la pre- 
sentation, deux bateaux a voiles sur 



fond musical oriental. La,, on peut choi- 
sir le joystick ou la souris pour jouer, 
va pour la souris. Voila, mon alter-ego 
pixelise apparalt a I'ecran en vue late- 
rale. Nous sommes a Canton, il faut 
commencer par trouver un pret 
d'argent dans la ville pour acheter un 
bateau. 

Le personnage se deplace en marchant 
vers la droite, la gauche, ou vers le 
fond de I'image dans certains cas. 
L'ecran est remplace quand on en sort 
par la partie suivante de la ville avec ses 
batiments et sa population qui deam- 
bule dans les rues. Les commandes 
sont : depiacement, coup de poing 
dans les deux sens avec le bouton gau- 
che de la souris. Un second jeu de 
commandes est accessible en pressant 
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■Et un mauvais point, pour la gestion 
souris, le contr6le du personnage est 
tres imprecis, Grr! testons I'option joys- 
tick (Reset, reHop.., reTchoncet choix 
du manche a balaisl. Ah! nettement 
mieux! Par contre, la selection des ico- 
nes reste aussi erratique et imprecise 
qu'avec la souris. Apres s'etre procure 
1'argent necessaire, on fonce a la ban- 
que acheter un bateau (je sais, e'est 
pas courant I), il faut maintenant 
I'equiper. 





Apres quelques recherches, le mar- 
chand d'armes est localise. . et une 
caisse de boulets de canon, une. Vous 
prendrez bien quelques mousquets ? 
Non merci, ces sabres rouilles feront 
I'affaire. Bon maintenant I'equipage, 
deux solutions : soit I'engager dans les 
tavernes, ou I'enroler de force en 
assommant les passants. Mais atten- 
tion! la garde rode, et la prison n'est 
pas loin. Au troisieme sejour derriere 
les barreaux on vous invite meme a 
votre decollation. 

Enfin, apres d'autres menues emplet- 
tes marchandises ou contrebande, si 
vous en trouvez on peut partir. Direc- 
tion le port, on assiste au depart anime 






Eric ESCOFFIER en I 



Bivouac: i'y arriveraii 

A plus de 4000, le manque d'oxygene donne une impression permanente d'asphyxie et le coeur 
humain bat a 120 pulsations/minute. Seule la volonte permet encore d'avancer. 




Loraqu'Erlc 
I ESCOFFIER 
* a'est tourne 
S mol et m'a 
dH d'ouvrlr la 
vole, |'ai com- 
pris aoudaln 
qu'il me falsatt 
entierement 
conflance. Les 
nombreux mols 
d'entrainement 
durant lesquels 
Eric m'avait transmls tout son savoir faire 
ailaient me permeltre enfin d'assutercere- 
doulable honneur. Quelle flerte I 




Avec Bivouac, dans 
Joules les conditions 
meteorologiques, 
partez sac au dos, a 
la decouverte des 
neiges 6ternellea. 
Sur des glaciers, das 
roc hers, des paroiB 
el dans des cre- 
vasses, utllisez lea 
melllsurss tech- 
niques d'escalade et 
maHriaez la mon- 
lagne et ses dangers 
pour attetndre le 
sommet. 
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Eric ESCOFFIER a su fairs partager son 
amour de la montagne et ses dix ans de 
technique alpine, qui font de lui un des 
msllleura grimpeurs au monde, pour 
reallser la premiere simulation d'alpinisme 
d'une realite surprenante I 
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du bateau et nous voila en mer. La 
representation change, le bateau est vu 
de dessus sur une vue de la mer et des 
cotes de type carte. Le but du jeu est 
maintenant de rallier un autre port et 
revendre alors les marchandises avec 
benefice, ou de pirster allegrement 
(pas la disquette) ies autres navires 
dans les parages. Les commandes dis- 
ponibles en mer sont: direction du 
navire, hauteur de voiles, cartes, com- 
bat, telescope, nourrir I'equipage. 

• • ELANAVEVA... 

La direction du voilier s'avere assez 
delicate, ce que n'arrange pas I'impre- 
cision de selection des icones. He He... 
voyons si quelque riche jonque ne 
traine pas dans le secteur. Je selec- 
tionne I'option combat. L'ecran repre- 
sents maintenant Tun des cStes du 
bateau, deux bouches a teu surplom- 
bant la mer. Quelle chance! un navire 
dans le secteur, canonniers.a vos pos- 
tes, Feu! Alors la, deception, meme si 
les graphismes et I'animation des tirs 
sont bons, le principe est vraiment sim- 
pliste : on peut juste monter du des- 
cendre les canons, et attendre que les 
bateaux ennemis passent devant 
comme les pipes a la fete foraine, on 
ne controle aucunement la position ou 
la Vitesse du bateau pendant la 
sequence. 

Un coup vient de faire mauche, a 
I'abordage mes braves! Theorique- 
ment, ici il faudrait presser la barre 
d'espace Id'apres la notice) pour reve- 
nir en mode deplacement et pouvoir 
accoster le bateau en perdition. Sur- 
prise, surprise, impossible de sortir du 
mode combat au canon, Au bout de 
cinq minutes d'attente, le bouton Reset 
accomplit son ceuvre salvatrice, ce 
defaut se reproduira plusieurs fois. 
C'est vraiment trop bete, moi qui com- 
mencgit a m'amuser. 
II est vraiment dommage qu'un logiciel 
qui repose sur un bon scenario, etdont 
la realisation est dans I'ensemble cor- 
recte soit afflige de problemes avec les 
contrbles utilisateur. De plus, certains 
problemes. rencontres ressemblent 
etrangement a des « bugs ». Souhai- 
tons qu'une version amelioree soit 
bientot proposee, car le scenario et les 
possibility d'actions du programme 
sont interessantes. 
Edite par Ocean. 

Ange Lartiche 
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y a 4,5 milliards 
| d'annees naissait la 
terre. Nos grand- cousins virent le jour 
il n'y a qu'un demi million d'annees a 
peine. Le jeu commence, lui, vers 
moins 100 000 sur le territoire des 
Pieds-Agiles. 

Torgan etire ses muscles (tel Rambol, 
avec la delicatesse, d'un tigre il sus- 
pend des outres a sa ceiriture et 
s'empare de sagaies et d'une hache. 
La veille, autour du feu, le-chef de la 
tribu, s'est approche et a trace sur son 
front les signes de la Force, du Courage 
et de la Sagesse. Seulement alors on 
a entonne les chants pour appaiser les 
esprits. Torgan venait d'heriter de la 
lourde tache d'approvisionner la tribu 
en vivre comme en eau. Les chasseurs 
sont morts les femmes et les enfants 
meurent de faim; depuis plusieurs sai- 
sons la secheresse persistante a tari les 
sources. 

Sapiens est un jeu d'aventure, mais il 
presente aussi certaines des caracte- 



ristiques d'un jeu de r6le. C'est lejceur 
qui compose son personnage suivant 
de nombreux parametres parmi les- 
quels le choix de I'apparence (mascu- 
lin ou fe.minin, blond, brun, barbu, 
etc.), I'agilite, la force ou encore le cha- 
risme... 

Le Sapiens du ST se distingue de ses 
predecesseurs (Thomson et Amstrad) 
par la possibility de s'adjoindre des 
compagnons de route. Ces personna- 
ges viendront avec Torgan a la suite de 
persuasions (charisme ou cadeaux). 
L'ordinateur gere la possibilite d'un 
second personnage (combats et depla- 
cement). Neanmoins, il est possible de 
le « debrayer » ou de le jouer comme 
un second personnage. Sapiens 
devient alors un jeu d'aventure a deux 
joueurs. Enfin, les graphismes de 
Sapiens ST sont autant de plus par rap- 
port au precedentes versions. 
La gestion du jeu est essuree par des 
menus deroulants. Sept touches du 
clavier suffisent a commander tous les 
parametres du jeu (touches curseur 
comprises). L'action s'etend sur de 
nombreuses journees. L'animation et 
le graphisme sont d'excellente facture 
ce qui donne a I'aventure une grande 
partie de son attrait. La route est lon- 
gue sur le chemin des aurochs- et 
autres loups. La nourriture, le sommeil 
et une bonne condition physique sont 
autant d'atout a la survie. 
Edite par Loricieis, prix 265 F. 




ACTION, 
DANGER, 
COMBAT, 
FICTION. 





ENVIE DE NOUVELLES DECOU VERTES . . . 
ENVOYEZ VOS ANCIENS LOGICIELS ET 
ECHANGEZ-LES CONTRE DE NOUVEAUX 
JEUX AVEC LE 1=' CENTRE FRANCAIS 
D'ECHANGE DU LOGICIEL DE JEUX. 
RENVOYEZ VITE LE COUPON CklOINT. 
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vo.is auic :v;''Su:i(!:iH;Pi sou? les 
■ yeuK voire score: en. cOur's. (attention- ^ - 
vous'n^a.vGzqu'unevie!l,'!.e score- l.e 
plus eleve quevousave^ reussr, amsi 
■que voire niveau' 1 de' force et les 
move-is de protection dorii vous d;spo 
sez. Al. nasard de eertaines pieces, 
vols remarquere/ sur ies inurs des atti- 
ohos pudhcitaires des precedents logi- 
cieis de |eux de Loncieis. No vous altar- 
ce/ oas a ies regarder, car !o danger 
plane, el las pieges son; nombroux el. 
e-Hicaces. Si vous deocloz d'accomp.r 
eette mission, ii far.dra pre voir des hen- 
res et des heures do patience pour en 
arriver a bout. Si les premiers tableaux 
sont assez faciles, vousserez vite 
ralenti par le nom.bre de pieges el ia 
complcxite des problemes a resoudre 
at; fur et a mesure de voire progres- 
sion Une belle et longuu avenaire f-n 
perspective! 

Mission est en iogicie! passionran; qui 
possedo de nombreux aioi.is : un bon 
praptiisrne, une bcrne presenlalior on 
perspective ei une arvmsTion ires reus 
?.\a. Le successeur de MGT n'est oas 
decevant,- bien au conlraire', il semble 
confirmere la maifrise et le. .'talent de 
Loriciels pour ce. type de jeu. 
Edi'6 psr Loriciels 
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MEURTRES EN SER1E 
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^^^H i vous vous' seniez 
i ^^r une arne de fin 
limier, ou si seulementvous en avez 
marre d 'alter <■ destroyer » les extra- 
terrestres, voici un jeu qui devrait satis- 
faire toutes vos exigences. 

• • • L'AFFAIRE 

Resumons la situation; un meurtre a 
' ete commis sur I'lle de Sark, veritable 
petit paradis terrestre situe au large de 
I'Angleterre. Detective hors pair, c'est 
a vous que !'on fait appel pour resou- 
dre cette enigme. Cela ne sera pas 
facile, vu que vous disposez de huit 
heures tres exactement pour accomplir 
votre mission.. . Mission qui se compli- 
que des le debut puisque, depuis votre 
arrivee, on deplore deja trois autres vic- 
times de ('assassin mysterieux. 



• • • LECOFFRET 
QUI N'EN MANQUE PAS 

Fidele a sa politique de la serie des 
« meurtres » sur Amstrad CPC, Cobra 
Soft a-inclusquelques indices-" physi- 



ques »dans-lecoffretdulogiciel,dans 
le but de vous aider a decouvrir plus. 
facilement le cpupable (d'ou le nom 
d'« indice », d'ailleurs). Par example, 
on trouve une plaquette d'argile, des 
coupures de journaux, des photos cer- 
tainement compromettantes, etc. D'un 
cote beaucoup plus « gadget », Gobra 
Soft a cm bon d'inclure en plusdu jeu 
lui-merne deux programmes : une 
demo et un « digitaliseur manuel ». La 
demo se passe d'explication. Quant au 
« digitaliseur », ce n'estni plusni m.oins 
qu'un petit programme de dessin sim- 
pliste, qui permet d'integrer votre char- 
mante bouilie dans le jeu, en tant que 
personnage. De quoi epater la galene 
Lafayette... 




• • • WIEVIEL 
UHR 1ST ES, BITTE ? 

Petit conseil amical : surveillez cons- 
tamment I'he.ure tout au long de votre 



enquete. Je vous rappelle que vous 
n'avez que huit heures pour resoudre 
I'enigme. Car voyez-vous, Meurtres en 
Serie se joue en temps reel. Enfin, en 
theorie Car, ete'est assez finalement 
assez comique, I'hqrloge ne tourne que 
pendant vos deplacements. Dis, Mon- 
sieur Cobra Soft, tu I'as programme en 
GfABasic, ton jeu ? 
On sedeplace sur I'ile grace au clavier 
ou a. la souris. Leclavierest cependant 
nettement plus precis. Le joueur est 
represents par un petit point qui se 
deplace sur la carte. Au cours du jeu, 
on peut regarder un lieu (touche Rl, le 
fouiller IF), interroger un personnage 
(I), etc. Bret, enqueter, quoi. 



• • BOUH LE VILAIN ! 

Allons bon, voici 'arrive le- moment de 
denigrer un peu ce jeu : c'est au niveau 
des graphismes que le bat blesse. Le 
dessinateur ne n'est vraiment pas 
foule. Seules quatre couleurs sont uti- 
lisees, alors que le jeu se deroule en 
basse resolution. Cela fait done 12 
couleurs au ch6mage, mais ou va la 
France, je vous le demande, oil va la 
France ? En plus du msnque de cou- 
leurs, il faut bien dire qu'au niveau 
esthetique pure, c'est pas genial non 
plus. Matez la photo pas-loin-ci-contre- 
a-eote, ca vous donnera une idee. Mais 
bon, admettons a la decharge (publi- 
que) de Cobra Soft que le cote graphi- 
que n'etait certainement pas la I'ele- 
ment a privilegier, I'intrigue en elle- 
meme etant plus importante. 
.Une musique, ma foi attrayant, bien 
que pas tres entralnante (si vous sai- 
sissez la nuance) se fait entendre tout 
au long du jeu, mais finit a la longue 
par etre lassante (la voici, la nuance). 
Pour finir, ne vous -laissez pas prendre 
au piege des "faux bugs qui parcourent 
le programme, genre ecran tout noir. 
C'est peut-etre dr6le, mais pas pour 
tout le monde. 



• • J'AI FINI, CHEF 

Malgre quelques imperfections, Meur- 
tres en Serie s'avere un excellent logi- 
ciel. Certes, il s'agit la plus d'une dis- 
traction mentale que visuelle, mais les 
friands. d'aventure et d'intrigue poli- 
ciere seront certainement combles. 
Cobra Soft, 

St&phane Schreiber 
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IZNOGOUD, Grand Vizir 
(im50 en babouches), 
etre mediant, hypocrite at vi- 
de ux, na reve que d'une 
chose: devenlr Calrfe a la place 
du Calrfe. 




BILAT-LARATH : - 
homme de confiance 
d'lznogoud est charge de 
prendre las mauvals coups a 
la place de son patron. Tree 
fldele en theorle. II essays 
toujours de se detller a la 
molndre op port unite. 




MAROUN EL POUSSAH, 
Cetlfe de Bagdad la Mag- 
nlfique eat usi homme bon et 
genereux. II coule des Jours 
heureux el somnolents dans 
la douce quietude de sen 
palale. Considers a tort 
Iznogoud comma son plus 
fidele servlteur et son chef 
ami. 



GRACEAVOUS, 
IZNOGOUD PEUT ENFIN DEVENIR CALIFE A LA PLACE DU CALIFE 

Delirant : le premier togiciel d'humour et de magie. 





gnrflque gravltent des 
dizaines d 'a litres person - 
nages rocambolesques et 
surprenants (fees, mages et 
autres enchanteurs), que les gardes, 
charges de la surveillance dupalais.tals- 
aent entrer avec I'efficacite qui lea 
caracterlse. 



THOMSON, AMSTRAD, ATARI, IBM PC et Compatibles 
INFOGRAMES - 79 rue Hippolyte Kahn - 691 00 VILLEURBANNE 



iS¥ 



l N FOG RAM ES .«BM»V 
LA MICRO SPECTACLE 



